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こうへい 

ムダな出費をしない堅実 
が。せっぱ詰まったとさ 
冒険しないのが弱点！ 



まゆ 

株操作や物件買いで大勝 
負に出るのが得意。案目 
に出ることち多々ある。 



:のみ 


おっとりした性格そのま 
ま、グームもおっとりと 
した戦い方。でち強い。 


自分の利益より人の邪魔 
をずることが好さな奴。 
己倍買いちお手のちの！ 




男子ではもっとも多くの 
戦術を多用してくる強敵。 
株の使いかたは天下一品！! 


へいす け 


物件の数で勝負をかけて 
くるのが得意。さらに便 
乗で相手に差をつける！ 


せっかく揃えた物件を己 
倍買いで横取りずるのが 
大好さな、怖いお姉さん。 



キャラクタ■紹か 

個性いろいろ戦術さまだま！各キャラの 
癖や行動パターンを知って、いざ、対決！！ 


あやか 


株をラまく利用でさず、 
お金ちラけがへタツピ 
物件数で勝負してくるぞ。 


用できず、 

へタッピ1 
してくるぞ。 



しず！ 

こまだ 

就件プ 

り物イ 

ま空夕 

あ。ラ 

を家や 

開天ち 

展楽つ 

のい買 

先なぐ 



































































































お店 


持ち主がいなけれ 
ばお金を払って買い 
取れる。たくさん持 
つていれば当然有利。 



T 上の数字が店の値段で、 
下の数字が K いお料に 


買い巧料 


お店の持ち主が、止 
まった巧手からいただ 
けるお金のことだ。 



『いたスト 2 j 

团謡圃説 


空を化 


何ち建っていない、±地 
だけの物件。止まってお金 
を仏ラと3種類の中から好 
さな建物を建てることがでさる。已種類の特別な建 
物と四つのランクのお店から選べるぞ。「なにもた 
てない」を選ぶと空さ地を買わないことじなるんだ。 


閱だじす一 
所けわる巧 
°てを周手 
しが回が 
まいご通 



手だ手と^ 
じけが同宿 
入で通じ屋 
るわ過くは 
ず金す'閲 


% ク t 。 を丢相哉 

窓如^今壓 


学は t ら 
料相へえ入 
が手リる困 
取かポ巧料 
れら I 物が 
る見卜®も 


mmam 

m m 

WMME ■■ 



も^らる了 
建普えと自 
て通るわみ 
らの税をが 
れおおが止 
る店署もま 


エリア 


いくつかの物件 
が集まり、成り立 
っている地域のこ 
と。マップを見る 
と、エリアは色で 
わけられているか 
らずぐねかるぞ。 



こ K いず一 
とするれエ 
がるんをリ 
で面た’巧ァ 
き面 e がに 
るでホつは 
ぞ見をいそ 
。る巧てれ 


『いたスト2』には、さ 
まざまな専門用語が登場 
ずるそ。わからない言菜 
は、ここでチェック！ 


インサイダー 


自分のお店があるエリアの株 
を買ってから、そのエリアのお 
店に増資してちラけることだ。 



i 銀斤や証券取引 
所じ斤って、株を 
頁えるピけ頁わぅ。 






















































奉 < ♦♦のマークを集め 
て銀行に行くとちらえるお 
金。重要な資金源になる。 

ば卜 
サ物 


もつ 

をて 

L 、 い 

ぞれ 


増資 


お店を大さく 
ずるためじお金 
をつざこむのが 
増資。増資ずればずるほど、そのお店 
の買い物料が増えていくぞ。 



銀行や証券取引所 
で売り買いでさる。 
安いとさじ買って、 
高くなったら売るの 
が基本的なやりかた。 



T み件を*つたら、そのエリ 
アの巧は押さえておこう。 



巧り引き 


自分や相手が持つ 
ているお店の売り買 
し、、または交換がで 
さるコマンド。ほし 
いお店が売れてしま 
つた0、いらないお 
店を売りに出したい 
とさに便利 。 A I キ 
ャラが、こちらに申 
しこんでくる場合ち 
あるぞ。 


リリーフ 



マップ上ある奉 
のマーク。4つ集めれば 
サラリーがいただけるぞ。 



t ゲー厶 スター ト時は 、でさる 
だけ早く マークを 集めよう。 


丄自みのをを引きついでプレイす 
る A I キャラが選べる。 


A I キヤラに、グ 
ームプレイをかねつ 
てちらラことがでさ 
る。友達と遊んでし、 
て、席をはずしたし、 
とさなんかじ便利。 




サラリ- 


f マップを一周して 

マ—クをそろぇろ！ 




t サイコロをふるおじ、 t 巧りたいわ巧と貢い t そして交 ホ！ 交换 
「、つりかい」を選ぼぅ。 たいわ店をホめろ。 してもらえるかな？. 
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ff 


まずは、準備から！ 


少しでち早く遊んでみたい気持ちはよ<わかる。 
でちその前に、ゲームの流れを知っておこラ。 

























jj 臓 ^^ 




4 巧巧のゲームが登 
巧！騰つと、煩位が 
逆おすることもあるそ。 

















































No . 

チヤンスカ~ドの内容 

觀 

★ 

□0 

どこでちカードを1がちらえる 

アイテム 

• 

□1 

751^^できる 

移動 

◎ 

OB 

ちラ1回進む 

移動 


□3 

チャンス似かのなところにワープ 

移動 

◎ 

□4 

細こ1 OOG あげる 

拙 

参 

05 

好きなお店に行ける 

移動 

参 

0 己 

好きなチャンスに行ける 

移動 

参 

07 

大ラット1自分のお店结アップ 

mm 

• 

□8 

国民の3割增しデー全貢のお店の吳し胃が3。％アップ 

mmh 

Q 

09 

国民のホ日全臭のお献咐旧に 

臟麵 

© 

10 

国民の半額デー全員のお店の貞し賴が半額に 

漏麵 


11 

し、たださチャンス出た目の11倍みんなからもらえる 


• 

1 吕 

増資チヤンス好さなお風:: iill でさる 

歓 

• 

13 

超悲陵1自分のお巧きがの ( i 勘が13%ダウン 

mmh 

参 

14 

悲珍1みんなに 30(3^ あげる 

瑚 

参 

巧 

し、ただきチャンス出た目の己□倍(銀行から)もらえる 

1 RA 

参 

1己 

1つ戻る(他人のお店に入っても支出は発生しなし、） 

移動 


17 

ボーナスサラリー(巧冷がもらえる 

11 XA 

• 

1曰 

銀行に2倍の11段でお店を売る(キャンがレは不巧齡 

默 

© 

19 

深^金自分のお店の頁し V |^ が次 (7 M まで3日％アップ 

mmh 

参 

吕〇 

もう1枚チャンスカードを引ける 

チヤンス 

© 

21 

どこかの株を1□なちらえる 

HXA 

• 

22 

吕倍で仏し侯しチャンスお店を2倍で払し、戾1±る 

1 IXA 


23 

なんとチャンスカードは真っ白だった(何をおさなし、） 


参 

24 

新に +20 QG でお店を売る(キャンセルは不可齡 

IRA 

参 

巧 

半額サービスデー自分のお店のお金が半額に 

繊麵 

• 

2巨 

ラッ马^チャンス他のフレイヤ ー0^1 巧が)スもら文る 

ilXA 

• 

27 

特別収入持ってるお店 X 27 G もらえる 

ilXA 

• 

28 

マノ、ラジャが現れる 

軌 

# 

29 

ft なり人のしぶが斤へワープ 

移動 

◎ 

30 

国民のすべてのお底 Zm 賴が lOQG 

臟飄 

(3) 

31 

どこ力のエリアのお店の値段が1□%値!:^、り 


@ 

32 

どこかのエリアのお店の腫が巧日％值けの 

mm 

© 

33 

3倍で仏い戻しチャンスお店を3倍で赵い戻せる 

iKA 

参 

34 

いきなり備 

騰麵 

参 

3已 

解嫌を腸离〈献る 

ijXA 

• 

3已 

増資チヤンス1□□〇^^ってち資でさる 

ilXA 

泣） 

37 

どこかのエリアのお店の値段げ1□免化り 

麵麵 


38 

辟嫌を10%苗く買える 

拙 

© 

39 

誰かに己。 G あげる 

拙 

• 

40 

さっきいた巧所に戻る 

移動 


41 

oxiiT がり 

mm 

◎ 

42 


mm 

© 

43 

持端 X 2 C ^ う 

鈍 

• 

44 

乂災発生1まわりのお店価倍が20%ダウン 

懸麵 


4己 

mm お店じつき S □離う 

拙 

• 

4己 

臨時ず出(支出の名目 • 金額にはいくつかのノ《夕ーンがある） 

鈍 

• 

47 

ノツレプンテを唱えた(ずべての度店が腐が蟲1になる、做 


© 

48 

どこかのエリアのお店の f 聲勃 M □光値下がり 

mmh 

(〇) 

49 

どこ力のエリアのお店の口％ 値 下力 S り 

mm 

◎ 

























































No . 

チヤンスカードの内容 

m 

★ 

已0 

今服こ W こ•けもう1回進む 

移動 


已1 

あと—^^1む 

移動 

© 

已 S 

あじ"^51む 

移動 

◎ 

已3 

新へ行く 

移動 

@ 

已4 

髓1 OOGr ^ 行へ行ける 

移動 

( S ) 

已己 

無科招待けービスつさでをう1回進む 

移動 

• 

己巨 

半額1!1り引きサービスつきでもう1回進む 

移動 

参 

已7 

ち目がうらなし V 。レプンデへ行く 

移動 

◎ 

已曰 

iMl □□白でチヤン； a ソタクぶ?^なところへワープ 

移動 

© 

59 

左目の''ホイホイやっきよ く"へ行く 

移動 

© 

巨 □ 

どれ力り 

mmj] 

© 

已1 

どれかのホが吕□%値上がり 

mmh 

参 

已吕 

株に20%の配当がつく 

IIXA 

参 

己3 

どれ力 xm ?!] で ombTO 

mmh 

© 

己4 

どれ力 X 7) l ^ 巧。％り 


◎ 

己已 

どこかの墳える 

孰 

• 

已6 

腊ながを1诚もらえる 


参 

已7 

瞬户買える 

1 RA 

参 

巨曰 

し、きなりビンゴなんと始肋、つもの吕倍 

默 

• 

已9 

腊嚇を20%离く就る 


参 

70 

し、さなりサラリー(舞てたマークと力、見 


• 

71 

臨時収入(サラリー0^分がもらえる） 


参 

72 

援助金お店一牽 F じつさ 2 QG もら文る 


参 

73 

お店買し巧 S りチヤンス空さ物件をそのままの値段で買える 


• 

74 

自分のお店を一つ、2倍の|直段にだず 


@ 

7己 

お店買し巧 X りチヤンス空さ物件を2倍の値^買える 

ilXA 

© 

76 

なんと幸せの帽子を手に入れた一^くごとに 1 G もら文る 


• 

77 

ラッキー/すべてのエリアの株を己がずつちらえる 

軌 

参 

78 

お店買し峨りチヤンス空き物件を +2 QOGOfiP ぞで買える 

支出 


7白 

3倍で買し嘶りチヤンスどんなお店でも3倍で買える 

端 

© 

80 

^ラッシュすべての 度 店がに 

mmh 

© 

81 

地!!発生まねりのエリアのお店価をが1日％ダウン 

mmh 

© 

曰2 

幸せのクローパーまわりのエリアのお店価をが10%アッフ 

疆飄 

参 

83 

バソレ-ラを唱えた他の3人(ま室くに飛ばされてしまう 

移動 

◎ 

84 

陽石直 巧 当たったお店の価をが己□%ダウン 

mmh 

© 

曰己 

'、りゆうおうのしろ"へ行く 

移動 


86 

X らやみのかし^5ブへ行く 

移動 


曰7 

地下 3 階 (びかがやきのほうせきが'に行く 

移動 

◎ 

曰曰 

地下3階げこんらんのかぶとヴに行く 

移動 


曰9 

全員集合みんな"さようと"に集まる 

移動 

妨 

90 

パフル崩壊とうきよう近恥!エリアのお店佩をが1日％ダウン 


© 

白1 

ナイトッアーろっ(齡1ぶエリアの?なお店に巧く 

移動 


白吕 

ち 気励复3エリアのお店価格が1日％アッスサイ〕□で決定） 

mmh 

© 

93 

交通渋 f 次しが星めない 

移動 

◎ 

94 

辅乂巧 来もくせし、エリアのどこ力のお店に避難ずる 

移動 

© 

95 

全員集合ジエットコースターじみんなで並ぶ 

移動 

◎ 

96 

ス□ッ S エリアのどこかのお店に移動ずる 

移動 


97 

ビンゴエ U アのどこかのお店に移動ずる 

移動 

© 

9曰 

海底由田発見まわりのお店価をが3日％アップ 

mmh 


99 

ボ巧かどこかのエリアのお 店価を が吕□%ダウン 

mmh 

© 




★《記号につい了 


表の★じある記号は、そのカードを引いたと 
きの影餐。参はラツキ—、 •は アンラツキー。 
©は、現在の状況じょって幸不幸が変化する。 
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^ ここに止まつ 

づ た人はもう一 
-5 度サイコロを 
^ «つて進むこ 
LJ とができる。 


空さ地には巧い 
値段で大さな利 
巧が得られる物 
件が建つのだ。 


ゴ、ルーレ 


こにいる町、 
ジ 巧手がもらつ 
^ た■い巧巧の 
- T みけおを巧る 
I ことができる。 


特巧め件 


ホく婚れた * i 
巧じある同じ 
マー クま で一 
巧で巧動させ 
られてしまう。 


•自分が止まる 

自みのも•店に増資でさる。 

参他人が通過 

用回な X 30 G もらえる。 

I 回ごとの金«はかない 
が、巧手が通ぶするだけ 
で巧巧した収入が入る。 


♦自分が止まる 

自みのお店に増資でさる。 

•他人が通過 

泣化巧 X 10もらえる。 
ホれば巧るほど仏ってく 
れるわ企が増えるので、 

入通りのホい A 巧巧さ。 


•自分が正ま^ 

巧さな*•巧にワープできる。 

♦他人が止まる 

見ザ♦斗として、サラリ— 

の10%がもらえる。 

ルー ト の iM び方がなおな 
ステー ジや推れ小*のェ 
リアでな力を巧}*する。 


参自分が止まる 

資*^ 5%もらえる。 

•他人が止まる 

資 /SX 10%もらえる。 
巧手の資*がみければ多 
いほど、仏ってくれるを 
なが多 < なっていくのだ。 


♦自分が止まる 

かかを■つて大き < でさる。 

参他人が止まる 

入困♦斗がもらえる。 

場資チャンスはかないが 
うまくいけばルない増資 
巧で大さくもうけられる。 


かを■える。 
増資チャンス 
があるのじ、 
株がない時に 
すごくな利。 


チヤンスカー 
ドを引ける。 
サラリーのも 
とじなるマー 
クも手に入る。 


ヴ tJ わなを巧てる 
化、いろいろ 


I 


なか件が里て 
られる。巧し 
<はちの表を。 


m 

ブス 

お店のマスはお 
金をラけの基本。 
さらに、いろい 
ろなマスがお店 
の売0頁いをよ 
り楽しくずる。 


1 


サラリーをも 
らう*•巧で、 
巧も■える。 
«巧的なゴー 
ルにもなる。 


宮 


自みのお巧が 
化みじなる。 
讨:みの M は ■ 
いか巧がもら 
えないのだ。 





















































♦り 願 Hi 医目復艇を** 


お金がモノを言う『いたスト2』の世界。収入を確実じつかもう！ 



サラリー巧な ilKA ^ ! 

も金を稼ぐ手段はいろいろあるけど、サラ 
SSSJ リ外の収入はいまひとご確実性に欠ける。 

お店をそろえるにしてち、エリア株を買いこ 
むじしてち、資金が足りなければ何ちでさないぞ。とくに 
スター h 直後の周回では、資産がかないからサラリーはけ 
っこラまとまった収入になる。取り逃ずと苦戦ずるのだ。 


1巧ずるだげで OK 

伞<♦♦とある4種類のマークを集め 
て、銀巧を通ればサラリーがちらえる。 
マークにち銀行にち、ピッタリ止まる必 
要はないのだ。マスの上を通過しさえず 
ればいいから、サイコロの出目を気にせ 
ずにルー h を進んでいこラ。マップをひ 
とまね0ずれば、お金が手に入るぞ。 




サラリーの金額は、基本給と周回数、 
資産額をちとにして計篇されている。グ 
ームを進めて資をが増えれば、ちら文る 
サラリーち高額になっていくぞ。周回数 
だけでち金額が加算されていくから、プ 
レイを続ければ確実に金額は上昇ずる。 


tm 








1111 


白かの細を 
大切な m7<m 


自分のお店から入ってくる収入は、サ 
ラリーと比べると運-不運の差が激しし、。 
しかし、順位まいの面からみると、サラ 
リーよりちっと重要。サラリーは誰でち 
ちらえるし、金額の違いちそれほど大さ 
くならない。自分のお店に増資しておし、 
て巧手が止まれば、こちらは大ちラけで 
さるし、相手の資産を減らせるわけだ。 




エリア巧は 
JI えばがほどお 


株は現金と同じよラに扱えるけど、活 
用ずればただで大をラけでさる。株が買 
ねれたり、そのエリアの価値が上がれば 
1株あたりの株価が上がる。株を99株持 
つていれば、株価が 1 G 上がるだけで何 
ちしなくてを 99 G ちラけられる。自分で 
株を買い足してち株価が上がるから、く 
りかえせばどんどんお金持ちになれるぞ。 





I 頁うと 現金は減るけど、資産 




—■ なばさに金 
w やれとて資 
W じけい当に 
22けよなり実 

K だがてま着 
れ運 V あで 
シ こ、ツ。株 
〇はち、ぞア 
ヤ法でしるリ 
IL 方ノかずェ 


ぐジしり、 
稼力。た店 
をやるれお 
金ルれらや 
おネら取一 
パれをリ 

















すンヴす さ一 

• JSit /^で何倍じもなる大技 
お店に增資ずると、エリアの株が値 
上がりずることを利用ずるテクニック。 
44ページで詳しい活用まを紹介ずるぞ。 



交泼 


サイコロじ見がされても大丈夫 

巧手と話し合って、お店を売0;度 
したり、譲ってもらったり、交換し 
たりずるテクニック。サイコロの出 
目が悪く、欲しいお店が手に入らな 
いとさなどに活用しよラ。有利にゲ 
ームを進めるためじ、ぜひ身につけ 
たい。 .46 ページに紹介してあるぞ。 



藥 4 ホ居棄參 

これを知らなければ優勝は不可能と言ってをいい、超^ポイントだ！ 



i 巧手じは巧威となる、バ i 化の方まとはケタ違いじ 
力ちいわ店を作れるず。 大きな収益が上げられる。 




T 巧手のがじつけこんで、 
取引をぅまく成立させよぅ。 



























巧の展関を読 

•ルートの先を確認して進む 


ただサイコロを振って進み、 
止まったお店を買っていくだけ 
では優勝は難しい。現在の状況 
を理解し、自分の行動によって 
この先どんなことが起さる可能 
性があるかを、常に考えよラ。 
48ページからの解説を見て、戦 
略の立てかたを学んでほしい。 



t 効率よくもうけるためじ 
は、我略プレーが必要ピぞ。 


t ルートの選択ひとつで、 
運命がをわることもある。 






戶鑑 [ 


響 ま匿。 


_ お 苗少の 


な店 


ほ止 


とま 


し、回 


圍追りのなり唐口 

^失はか W ちじ巧]えられる 
^^イコロの出目で進んでいくが上、グ 
ムの展開がある程度運に左右されるの 
たとえツキがなくてち、それ 
だけで負けてしまラの 
では情けないぞ。如ぺ 
ージの解説を参考にし 
て、運が悪いとさで毛 
持ちこたえられる S こ 
し、進みかたを知ろラ。 


T ムダな支出をできるだけ 
しないようじ進むのが大切。 


T ま用できれば、破産する 
ような失敗を犯さずじすむ。 







優腸运■復施曲医維 

確実にお金をちラけるためには、ふだんの積み重ねが大 
切だ。マップを進むとさに注意が必要な点を解説しよラ。 



進卜 
むサ 
のラ 
はり 

驾 I 
がを 

の目 
こ巧 
とし 
。て 


i 相手のわをををきあ 
げるのが勝をの鉄則。 


A 確実に IRA が 
〜 見込める7ス 


サイコロを振るとさ、次に止まるのが 
どんなマスだったらいちばんいいだろラ。 
マークを四つ持っているとさじ銀巧へ巧 
けば確実にお金が 
入るけど、ピッタ 
リ止まる必要はな 
い。誰ち買ってい 
ないお店に止まれ 
ば、買い取って収 
入を稼ぐことがで 
さるぞ。お金がな 
くて買えなくてち、 

支始いは起さない 
から損はない。 


r 自みのも'店をどんど 
ん増やしていくのだ。 



I ら 収入がある orfil ち起きないマス 


空いているお店に止ま 
れなくてち、前に自分で 
買ったお店に行ければチ 
ヤンス。培資して買い物 
斜を上げられる。株ち持 
っていれば、インサイダ 
一で大ちラけち巧能なのだ。空い 
ているお店がかないが況なら、巧 
手の買い物料の分け前がをらえる 
ラッキーち便利だね。 

16 


i たくさん增資すれば、 
頁い物料もつり上がる。 


の々 


出あ 


し力、 


だど 


^誰かがわ店に入れば、 
増資のモトがとれるぞ。 






































めくってビック ij !! 
何が起きる力無の7 


何が出てくるかねからないチヤンス 
カードは、『いたス hS 』 の楽しみの一 
つ。 上並べて引くと ボーナスが 
ちらえるし、いいカードを引けば大ち 
ラけち巧能だ。いいことずくめのよ3 
な気ちずるが、カードを引いてばかり 
いるとお店を培やしたり增資ずること 
がでさない。損をずる力ードちあるの 
だから、喜んでばかりはいられない。 


し 配置はランダムた•か 
3、運に巧るしかない。 


t カジノも、もうかる 
か巧するかは運まかせ。 


in ワープでをる 
■レ7 ス 


i 斤き先の状況が悪い 
と、かなり不利じなる。 


止まってち何ち起さないマ 
スは基本的に存在しない。た 
だし、ワープゾーンに止まっ 
た場合は別の場所に移動ずる 
だけ。をラー度ワープしない 
と、銀行につながるルー h に 
房ってこれない場合がほとん 
どだから、サラリーがちよっ 
と遠くなってしまラかち。 



IF ま出が発生してしまラマス 

1 1— 坛* 


t 巧かするだけのマス 
も存在する。 


いちばん止まりたくないのは、 
当然だが相手の持っているお店。 
払わされる買い巧料の分だけ相 
手をお利に近づけてしまラのだ。 
ルー h を2つ上選べるのなら、 
他人のお店に止まらずにずむ方向 
じ進むよラにしよラ。 



T 増資されたお巧じだ 
けは止まりたくない。 


























II -方通行 

どのマップちずべて、基本 
的には銀行から出発して銀行 
に戻ってくる一本のルー h で 
でさている。次にサイコロを 
振るとどこじ行けるかは、画 
面を見ればずぐにわかるのだ。 


ス 


分岐点でルー h を選べる場所 
があるマップでは、サラリー 

分岐点 のちらい方が大切。マークが 


どの位»じあるか確認して、 
効率よく集めていこラ。 




優陽运■精穿諭医 m 

巧手のお店を避け、有利なマスになるべく多く止まれる^ 


よラに進むには、マップの特徴を理解ずる必要があるぞ 

r マップごとに進み力、たがぶめられ了いる 


/IS 运 EJBHJ — 

謂が巧 量^ 情 


巧勤 


2000 2000 
2000 2000 
2000 2000 




□ □00 
0 0 0 0 
0 0 0 0 
2 2 2 2 


日弓日： 0 

5 □ 0=6 

2 - 0 に 0--:.0 
1い-2■ス2112 



































進み方を選べるチヤンスを見逃すな 


お巧にピッタリ止まったと 
さを除くと、進むルー h を選 
べるのは分岐点じさしかかっ 
たとさか、チヤンスカードの 
効果などでワープしたとさぐ 
らい。それ L ソ外はまっすぐに 
しか進めないのだから、ルー 
h 選びは大さなチヤンスだ。 
一番お金ちラけのでさそラな 
道を選んで進ちラ。 




i 数少ないチヤンスだ 
から、有効じ利用する。 

fa— nmeulmpl 


































a 、 たスト』セォリ- 


嚇 


にをるた ㈱ I 

考纖 i 

一'..，と盛え 


『'输を庶掀化は r とろし、がとかを考えよう 



お金を巧めるのに 
必要なことは何かなで 


『いたださストリート2』の目樣は 
相手よりち早く目標金巧を巧めて、 
お巧に戻ること。つまり『お金を巧 



める J ことなのだ。それではお 
金を巧めるためにはどラしたら 
いいんだろラ？グームに勝つ 
ための考えかた、お金を巧める 
ためのセオリーを教えるよ。 

3つのポイントから 
グ-ムをとらえよう 

お金を貯めるじは次の3 
ポイン h が重要になって 
くる。 『かせぐ•使わな 
しい出巧をしない J を頭 
に入れてグーム 
を進めよラ。 



じわ株 T 
はをを^ 
かを手わ 
かおに店 
せみ入を 
なるれ頁 
いたるつ 
。め。て 


最懼じすること 



巧手のお面こ止まつで、巧いどラしてちお金をおラと去は、 
にお金をかせいでおくこと。貴い巧料を於わないこと。 でさるだけ少なくずること。 




















国空店に止まれないとまは> 

巧手のお店にとまるとお金を取られ 
てしまラ。チヤンスカードやカジノ :] 

で、お金ちラけにチヤレンジしよラ0 



お店がでまれ瞧い欄がもらえる 



グームが始まってお 
巧にずるのは、サイ 
コロをふって進むこ 
と。ちし空店に止ま 
ればそのお店を買え 
るぞ。自分のお店に 
止まった相手からは 
買い巧斜が手に入る。 


をいている巧に巧抚ずる 

巧]めのラちは、でさるだけ 
多くのお店を自分の巧じし 
ておさたい。巧手が止まり 
やずくなるし、そラずれば 
買い物料ザたくさんちらえ 
るからだ。そのためじを、 

空店へ止まるよラにおこラ。みを 

だえ 


i サイコロの巧だけボードを進める。 


頁い物がガをらえる 
がでインクイダーできる 




お金ガ 





お得な空巧の巧所 

イラストの上の図は、せっかく 
お店を買っても、次から別のェ 
リアじなるから 
独占しじくい。 
下のようじエリ 
アの前に止まれ 
ぱ、次も同じェ 
りアを狙えるぞ。 



ぶ—ドを店を持つ 


i できるだけわをを 
仏わない所じ止まろ 
ぅ。自みのわ巧がな 
いなら休日も巧い目。 









































が、)- ♦ 


相手の獅していないルートを爱ぶ 





'侧 .. 


グーム開始で、自分の顧まが一番目ではな 
し、とさ、キミならどんなルー h を選ぶのだ 
ろラ？十字路や分岐点でルー h を選ぶと 
さち、3大ポイン h の考えかたが重要にな 
つてくるぞ。大まなのは支払いが起こらな 
い方向を選ぶこと！ 
それだけで、だいぶが 
況が変ってしまラんだ。 


■巧動している方向へ巧く 

先に巧く巧手はドンドンお店を買っていく。そのをを 
追っていくのだから、空店を買ラチヤンスが少なし、の 
は当たり前。しかを相手のお店に止まりやずいんだ。 


辨をを 


ェリアを 

独ちしやす<なるよ 


〔参れちが*いじ<< なる参頁い物巧を払うことがホる 




I 巧動していない方向へ巧く 

相手が通る前にお店を買える 
のが最大のポイント！こラ 
しておけば巧手から買い物料 
が入0やずくなるし、余計な 
支拉いをずることをないぞ。 

巧)めのラちは所持金が少ない 
からこそ、ムダな支於いで店 
を買ラ機会を逃さないことだ。 


>ぉ店を R うチャンスが増える 
Ml いみ巧を仏うことがない 


T 相手が巧る前に、も' 
店を K つちやうんだ！ 


同じ方向へ行くときは 
相手の先に出る 

誰も移動していないルートがないときは、相手の先へ出られるようなルー 
卜を遵ぶといいぞ。自分の先に誰もいないということは、移動していない 
ルートを選んだと同じこと。相手が追いつく前に、お店を買って:！ 


ごぉこぅ。 


























同じ空献ら、高いお店が狙い目 





■評価値の高い巧巧へ巧巧 

X ボタンでお店のデータが表示され 
る。この画面でお店ごとの値段と買 
い物料、ち資巧がわかる。買い物料 
と増資巧のちい(評価値が商い)お店 
は、自分の資産をちやずチヤンスが 
多い巧件。評価値が离い 
物件が多いルー h を選ん 
で、そこのお店を買おラ。 

一 I が出た場合、左下のわ店が 
—者奋い、だからここを S わう。 


巧価值が«いわ巧(エリア) 

でい 


■高ずぎるお店は、買わないで 
おくことち必要 


最初に進むとさや 
分岐点でチェックしよう 


キャラの 


動きをチェック 


i 所持をの半みもする 
わ店は、まだ K えない。 


お店を買いずぎて、買 
い物料をおえずに物件 
売りはしたくない。サ 
ラリーまでに時間がか 
かりそラなとさは、買 
わず(こいるのち大切だ。 


A I 力ぶ揀作する 
キャラは評価値 
の高い方向に進もうとする 。 A I 
の動きに注意して、ホに プレーす 
るときの参をじするといいよ。 


臟の高いお恩ま、頁い巧料も高い 

分岐点でル ー h を選んでどちらにいって 
ち空店に止まるとさ、どっちに進んだほ 
ラが得になるのだろラ？こんなとさに 
チェックしておさたいのが、お店の値段 
と買い物料だ。高いお店を買っておけば、 
相手が止まったとさの買い物辯を高いぞ。 


卜まずは、巧か 
先のわ巧の化段 
と頁い物料を見 
てみるのだ。 


で龍 


爾コ 


























他人のお獻苗碱 



1周目でし、< つかのお店を買 
たら、2周目の目的はお店の数 
を増やずことだ。お店がちえれ 
ば、買い物料がちらえるし、 
ラリーの額をアップずるぞ 


グームの況じよつて 
考えかたを変えよラね 


買っ 
の数 
ぇれ 
サ 




2店目、3解が買えそうなル-卜を狙う 


お店を增やずなら、同じ 
エリアのお店を買ったほ 
ラがお得！同じ色で区 
切られた部分が一つのエ 
リア。まずは自分のお店 
のあるエリアを目指せ。 


ェ U ア独占を狙つちやお 


下一わ店のあるエリア 
じ、2件目を頁えたず。 


エ U アを独占ずると、こんなにお得 



0 PI も店が 


岡 買ぃ物料が 


画 脾義こ 


ランクアップする 入りやすい ISZJ 止まりにくい 

エリア内のお店がちえれば、お店がラン 雕れてあるよ0お店が 自分のお店が多ければ、 
クアッフ!！おが大さくなるだけじやな並んでいれば、連続で 相手のお店に入る確率 
くて、買い物料ちち資巧ちアツフずるぞ。買い物料が入りやずい。がグツとかなくなる。 


ィ ggpl み攝 
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凝 も まだ誰も買0ていない：:リアに向かう 



お店がそろう巧態性があるのだ 

同じエ U アのお店が買えないなら、誰ち買 
っていないエリアへ向かおラ。巧手が買ラ 
より先に、このエリアを独占でさるかちし 
れないぞ。2周目では1件しか買えなくて 
ち次に通ったとさに独占しやずいのだ。 


I 巧も売れていな 
いエリァのわ店を S 
う。次に I が出れば 
2巧目がちえる！！ 



芝嚴 船が独がるのをジャ7ずる 



値段の上がるあ店を作らせるな!！ 

自分が独占でさたら有利といラことは、巧 
手の独占は自分の不利。2、3件目を買え 
るよラな状況でないとさは、巧手の独占を 
ジヤマして、先に買つちゃラのち作戦だ。 


独占をジャマしたお店の 
ちょっとお得な巧いかた 

独占を阻止した物件は、相手は欲し 
がるぞ。後で紹介する"交渉"で高 
く売りつければガッポリもうかる。 




- — クク 
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國同图 



























おいだしてネ！ 


『 l 、 feX 卜』 


空巧に止まらないとをは 

輪をミ払わない場所に 
優先して納 


いほうを選ぼう。 


f お金を贈める 


3ブ:ポイン hj を 


空店が外に止まらなければならないときは、 
資産を減らさない事が最®先。どラしてち 
支私いが起こると 


さはなるベく少な 


'〜歇就个外別唯動優細腑^ 


ィ 

H 



ラッキー 


おをを稼げる場が 


ここに止まると買い物料の 
何％かを銀行からいただけ 
る。自分が買い物料をもら 
ったときじもいただける。 
ちょっとした額のお金もも 
うけられるぞ。効果はかの 
自分のをがホるまで続く。 


サラリー W 外にお金をかせげ 
る場所。まずこの場所に止ま 
れるかどラかチェックしよラ。 


回 圍 

チヤンスカ—ド カジノ 


ふたつとも運に左右されやすいけれど、 
かなりもうけることもできる場所だ！ 
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ワープ 


ワープ先に高いお店があるとき 
は、別の場所に巧くようじする。 



おををがムう場巧 


できるだけ安いお店を 
選ぶのが鉄則。ただし 
右のような場合、多少 
の支仏いは気にしない。 


リーをもらう 


■►化人のわ巧の先に、収入巧 




棘をがわない場が 


お金の収支(こ関係のな 
し、マス。ただし、その 
後の財産の±台作りを 
ずる重要ポイン S だ。 


麵誦 


証券取引所 銀行 


1^1 ^3 


おンストドカジノ 


マークが四つそろう前に 
銀行じとまればホが買え 
る。証券取引所と銀行を 
活用してインサイダーの 
ためにホを買っておこう。 

チャンス々ード-々ジノ 
とも、もうかるか支私う 
かは運次第。相手のお店 
じ入るよりは、もうけを 
狙ってチャレンジしよう。 



提鹽 


自分のお店なら買い物料 
は関係ない。空店に止ま 
ればお店を増やせる。相 

百 A のわた•备口 手が自分のお店の近くに 
自分のお店休日 レ、なければ休日でもいい。 






なれ買へ ぅ 
V け、ろ巧 
たなはこ剑 
〇らさとイ 
ままとい-!!:. 

比止い巧 
ば。なが、; 
れ所ら料 

さ場な物？^ マト 

でいばい 



で warn 





























分做 Setc •の:!—ス選が 

サラリーの曲!を目指ずのが渊の基本だ 

'を移動していると、いくつもの分巧点やル 


長いマップ 


くつもの分巧点やループじぶつかる。こ 
択じよってお金が増えたり滅ったりするぞ。 r お金を貯める3大 
ををえながら、巧をしないルート選択をを てみよう。 


をちろん『お金をおめる 
3大ポインは©要だよ 


麵でのコ ー THR 、 



■細巧が空店のとき 

移動先が空店なら、そこを買って自分のお店にし 
よラ。お金に余裕があれば、お店価宿の富いお店 
を買っておさたい。価格が安いお店でち、同じエ 
リアのお店がふえるとさにはそちらを買おラ。 

■ ㈱ 先が解 ( D 店のとき 

どちらか進べば相手のお店に止まらないなら、よ 
けて移おずるのが基本。どちらじいってち相手の 
店なら、買い物料の巧い店に止まるようじしたい。 



■分技の先を考えたとき 



巧いお店のほラに進んだとしてち、そこから先に 
再いお店があったり独占されているエリアがあっ 
たら、余計にちい買い物料を必ラことじなるかち 
しれない。ルー h の先のエ 
リアの状況を調べて、支私 
いのかないほラを選ぼラ1 


ちいま鉛いをしな<て 
いいほラへ進みましよラ 
























































国分技の先に巧巧や 
争ャンスカー^^みあるとを 

マークが四つそろっているなら、多少の支ネムし、が 
あってち銀巧をめざそラ。サラリーが手に入るの 
で、それを使ってお店を買えばいいからだ。まだ 




チヤンスカードが集まって 
いないとさは、そのとさの 
所持金次第でルー h を選べ, 


サラ U —は確実に 
• もうかる巧なモノよ 




巧になった部分の〕-ス爱が 

■ル-卜全体のお店を 
臟しよう 

輪になったルー h では逃げることがでさ 
ない。どちらからまねるかの違いだけだ。 
でちこのまわる方向によって、かなり違 
った戦術が必要じなる。輪のどの部分に誰 
のお店や物件がある 
かをチェック！ど 
こに止まっていし、か 
どこがまずいかを調 
ベてから選択しよラ。 


■-部分淵手に巧占されたル-卜の場合 

独占エリアと逆に進 






んでち、一本道だか 
ら結局は通る。それ 
なら連続でお店に止 
まらないよラに、わ 
ざと独占エリアに向 
かってみよラ！！ 


多少ち載つたとしてを 
全体なら見れば得なんだ 





i 左のほうが賈い物料 
が巧そうなエリアだ。 



禪 ふ巧 . 

ち r 







































































お店がそろいだした 3 周目の 
目的は、インサイダーの準備 
をしながらエリアを独占ずる 
ことた 。株とお店ちちを利用 
したお金ちラけをちえよラ1 


おをを一気にかせげるのガ 1 
インサイダーの特徴だ 



タ サイ タみ〇1を何尽 ククタぐ^ 




■脫買ってあるエリアに増資して、お金をおける 

お金を使って自分のお店を大さくずる(増資）と、そのエリアの株 
価がアップずる。株があれば、アップした分がちラけになるんだ。 


■インサイダーの巧いめはこんなところをチェック 

増資したエリアの株が多ければ、イ 
ンサイダーのちラけち大さくなるぞ。 
それにエリアを独占してち貧巧を离 
くずれば、何度ちインサイダーでさ 
るからちラけち大さくなる。 

トニのエリアは 株が多 
いからもうけも多いぞ。 


下一巧の増資は«奋で 
999 G までできるんだ。 


参株を多く持っている 

•エリ； 


f アを独占している 



i^H30 

























端 心 銀行へ巧けば、巧が買ぇる 





i 株価が上がって500 G 从上もうかったず！ 


銀削(かでも株が手に入る場所 


自由し買スる 
証券取引所と 
違って、他の 
二つでは運次 
第なのだ。 


^bh 


株を買ってインサイダ-にそなえよう 

株が買えるのは銀行と証券取引所。特に銀行はサ 
ラリーがちらえる。ちらったサラリーでインサイ 
ダーしたいエリアの株を買 
おラ。でさるだけ多<買つ 
てインサイダーを狙え！！ 


ひとつのェ U アの株を 
た<さん集めよラ 


■巧は10株単位で買う 

10巧切上の株を買ラと株価が上がる。 
つまり株を買っただけで、ちラける 
ことがでさるんだ。逆に10株レソ上を 
売ると株価が下がってしまラ。これ 
では下がった分だけ損になってしま 
うそ。 株を買ラときには10株於上、 
売るとさには9株が下ずつじしよラ。 


時 

コ 


自分のお店に止まれば餅できる 

增資がでさるのは、自分のお店に止まつた 
とさだ。自分のお店が多いほラに進めば、 
何度を增資してちラけられるぞ。株を買し、 
こんだち店(こ増資し 
レぶ、んのお巧みら I て—気じかせごう1 


どこでをいいぞ 
































残ってぃる空店を買ぅ 



mm 


インサイダ-チヤンスをおやず 


インサイダーは自分 
のお店に止まらなけ 
ればでさない。何度 
ちインサイダーでさ 
るよラに、あちこち 
でお店を買おラ。 


7ッフのあちこちじ 
白ろのお店を作ろ！ 


わ巧を買ってある場合 お巧を買ってない場合 


自分が独占したエリア似外を通っていると 巧占したエリア W 外にお店を得っていが 



さでちインサイダーでさるんだ。ちちろん 
お店に止まった巧 


インサイダ-チャンスガ 
いっぱいあるり 


手からは、買い物 
料をいただける。 




いと、インサイダーでさる機会が少ない。 

他のエリアでちお 


お店ガかないと 
不利なのぶ！ 


店を買ってチヤン 
スを培そラ。 


その他じを 


お店買いには 
こんな効果があるの 


M 

网 


お店をそろえれ 
ばインサイダー 
の他にいろいろ 
とお得なことが 
ある。相手に買 
われる前に買つ 
てしまおラ。 


国エリア巧の自分の画相手にエ U アを 
お店を大をくずる巧占させない 

エリアが拽占でさると買独占エリアがちえると支 
い物料や舊資巧、お店の弘いが多くなる。独占防 
ランクちアップずるぞ。止のためじお店を買おラ。 



























自分のあ店に入ごてインサイダ- 



夕 


-気におををもうけるチャンスだ 



銀巧で株を買い集め 
たら、いよ:いよイン 
サイダーをしてみよ 
ラ。グ〜ンと資産が 
アップして、相手に 
差をつけられるぞ！！ 

がの多さと增«額ヴ 
をラけを巧めるよ 


准資すればお店燃ン杨ヴ. 


インサイダーしたいお店の上に表示され 
る数字は、このお店に増資でさる最高額。 

この額似内 


で增資ずれ 
ば、お店が 
ランクアツ 
プ！買い 
物料ちアツ 
プずるぞ!！ 



t 所持をと株のお囲わで増資。 


国お店は10段階にランクアップずる 




ち巧は小さいお 
店ち、ち資をく 
りかえせば大さ 
くなる。買い物 
料が1邮日01^1上 
のお店ち作れる 。 i 





巧がない 、 
エリアへの増資 

ホがなぃお店へ 
の増資はもうか 
らなぃ。でも買ぃ物料やお店価格 
が上がるので —5 倍買い"防止に 
有効なテクニックといえるぞ。 


W の/己て) 1 F ィし田。 な一 

■■■■■■ 

PM . B 1 mm e'HSH 

1111 HH • 。 


33 




























でが 靴をずれ臟資 額み ジタ^^^^ 


大ちラけでさるインサイダーだか 
ら、いくらでち僖資してかせざた g 
い。でち舊資でさる額は、お店に S 
よって決まっているんだ。そのち ^ 
資おを増やずために、エリアを自 J / 
分のお店で独占しよラ！独占し ツ 
たエリアは培貧額がアップずるぞ。プ 


■KSSSiEaAE^ajIlKlu^^Bu^^BB^H^Ej 

n 曲 ss 占 心と.姑 

■mTHMarm 



化値餓 

S ■•■の] A * 化 ' tsitibinswxi 

^K^iSw^BBS^E^Zji^XSjH^SjKSISj 


き分のお店が多い 
ェ U アの株を集めて 
インサイダーしましよ 


持ち株合計 


所齡 


■どれくらし、増ちしたらいし、？ 

增資に使えるお金は、画面右に表 
示されるお金と株の合計分。お金 
が足りなくても株を売って增資で 
さるんだ。でち増資ずるエリアの 
株が少なくなると 
ちラかる額ち少な 
くなるのが問題だ。 


き分のお金と株を 
チェックだぶ！ 






XZIZU 

載 

m 

繼 

額 

900 

900 

900 

90 が 

1BO 

1180 

i ISO 

心‘.- 180* 




請 


ごぃと貢っつ 

織と 
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ムダなま仏いは、できるだけ少なく 




解に織なお金を動い! 

相手のお店に止まった場合、支 
化ごた買し > 物料は相手のち資の 
資金になってしまラ。それに自 
分のち資用のお金が巧るから、 
二重の損になってしまラのだ！ 


せつか<のインサイダーを I 
お金がない とね〜 




■高いあ店に止まるよりも、就いの夕ないほうへ移動 


相手がインサイダーでかせぎだず 
と、買い物料が高いお店がいくつ 
ち現れる。いままで L ソ上に気をつ 
けないと、突然莫大な買い物料を 
支私わされるかち7分岐点を通 
るとさじは、先のお店をチェック。 

支払いが少なそうなほうへいこう。けのル-卜を斤けば、上より安し、 K し、物料ですむ。 



相手のお店をむ0やり 
じしてしまラ技が f 已倍買い』だ。 
買いたいお店の値段 X 己を支おえ 
ば、そのお店は自分のちの I こ 
れを使えば相手が巧占しているェ 
リアを壊ずことちでさるのだ！！ 


手備店を買 D 取る蝶倍真 

やり自分のお店 



高いお金をもラから 
欲しいお店だけね。 



ホを持っているエ 
リアで買い物料が 
支払われると、買 
V 、物料の何％かの自己当をが手に入 
る。自己当をの額は、持っているホ 
のなが多いほど高くなるんだ。 

































空店がかなくなってくると、 
お金をちラけるのはインサイ 
ダーが中/じ。ちちろん相手ち 
インサイダーを狙ってくる。 
せっかくもラけたお金は株を 
買ってインサイダーを狙おラ。 


ち抬いは最ル限 
をラけは最大限！! 


を嚴卜苗 ま画爆ル-卜を還がずる 


! 

!! 


独占 

高 


独占されているェ U アや 
高いお店に止まると 
-気にお金ガ 
な < なる！ 


自分 ( DS 淵手の得になる!！ 

增貧で高いお店が目立ち始める後半 
戦。ラっかり止まってしまラと高い 
買い物おを取られてしまラ。その買 
い物料を使って、インサイダーでお 
金を増やしてしまラ。相手にちラけ 
の機会を与えないよラにずるのだ。 


レ^卜賴をなめに栗お ク 




トスの進を見よう 

相手が独占したエ U アや高いお店がどこじあるのかを 
いつちチェックしておさたい。特に分岐点やループに 
入る前は要チェック！全体マップを見たり、巧手が 
どのお店に增資したかを確認してルー h を選がしよラ。 

T 一どっちに斤くか迷 
卜 i マップに 写らない ったら コース を調べる。 

ルートの先をチェック。 


とおこは麵りも娩だ 

サイコロの出目は巧だから、高いお店に止ま 
ることちある。ちし分岐などで逃げられるな 
ら、遠回りになっても支仏いは避けたい。 

























y 惑 令 


よリタくの抹賴うたれ V サブ J - 測う 



資産が増えれば、サラリ-もアップずる 



増資をくりかえせば資産がア 
ップ。資産の1日％が、毎回サ 
ラリーにプラスされるから、 
増資ずるほど高いサラリーが 
ちらえるんだ。ちらったサラ 
リーは、大事な資金源だ。 


最巧から最後まで 
サラ U —はかかせないね 


ホ^お料淵; i 変える 八、 






銀行周ぶを独占すると 

I ホを買うためじは相手も銀行にやって 
くる。だったら銀行の回りのお店を自 
分のものじすれば、相手から買い物料 
をいただくチャンスが増 
える！それに自分が銀 
行に行くときは、サラり 
一をもらってすぐに、増 
資できやすいことじなる。 


サラリーはそのままにしておいてち增えないぞ〇 
ドンドン増やずために、もらったらずぐに株を 
買おう。株は一度に9騰まで買える。大屋に買 
えば株価が挑ね上が0、資産がアップずるぞ。 


T 銀斤に入って A ボタンを T どのエリアの株をどのく —f 
押せば、株を買えるんピ。 らい頁うのかを入力する。ノ 


















巧を買いこんだらインサイダ—を巧え 

銀行で株を買ったら、自分 
のお店を目指して進ちラ。 

独占したエリアでインサイ 
ダーずれば、おをはちラか 
るし、買い物料ち上がる。 


インサイグー次第で 
騰敗ヴ左ちすることを 



■餅をずれば、買い ㈱ がアップずる 


独占したエリアの1巧だ 
けに集中ずるか、エリア 
を平均的に増資ずるかは 
キミ次第。ひとつのエ IJ 
アを MAX までち資すれ 
ば、ここを通る相手から 
かなりの額の買い物料を 
いただける。 



T 何をも増資をすることで、頁い物料が85 G から1500 G までアップした! 




ちラー度ち資するには 


増資しきったエリアでも再びインサイダーできるかも？独占したエリ 了の 
お店を1軒売る。そしてもう一度このお店を買えれば、エリア独占が完成。 
このとき増を可能額は初めの額に戻っているんだ。あとはこのエリアの株 
を大量に買ってインサイダー。出ホるチャンスがあればやってみよう。 


_ #1* を叔_ •お晚売りに出ず-•も 5- S * う でちる 

———MM 1^——MMMi ■■■■nninni 


下売ったわ店を頁い戾すじは交ホを利用するとし、い。 























♦ 




相手のインサイダーでちラける 

巧手が増資けうなエリアが目標だ 

インサイダーできる独占エリア 
がないときは、相手のインサイ 
ダーにをってしまうのだ。相手 
が増資しているエリアがあった 
ら、そこのホを大量に買おう。 

こっちがホを持っているエリア 
のお店に相手が増をすれば、ホ 
価がアップした分がもうけとな 
るぞ。持っている株 
が多いほどもうけも 
多い。相手を利用し 
て自分がもうける。 

これが便乗なんだ！！ 


なじをしな<てを 
お金がをラヴる 
おいしいテクね 



■縣のお得なポイント 

便秉は相手の増資を利用するわけだか 
ら、使うお金はホを買う分だけ。自分 
で増をしなくていいんだ。それに自分 
のお店が1巧もなくても便乗はできる。 



♦増資用のお金がいらない 
参ち店がな<てちでさる_ 


■もちろん相手も巧柔ずる 

自分がエリアを独占すると、すぐ便乗する相手もいる。 
また便をしようとホを買うと、おがにそのエリアに増 
資しない相手らいるんだ。どの相手が便乗するのじち 
ょうどいいかは、ゲームをしながら覚えるしかないぞ。 

















之 凝 苗巧手のぉ巧になくとミは、5倍買い 




解のお膊觀(りできる 

空店がなくなってち自分のお 
店を作れる/巧手が持って 
いるお店を己倍の値段で買い 
取ってしまえるんだ。お金が 
あればどのお店でを買える。 


自分のお金に余裕が 
あれば5倍黄いだぜよ。 


り爸/がたきも已倍買けずるかを ク 



国お金が充分あるとさ 

お金があれば、己倍買いは括単。 
ただし支払ったお金はそのまま巧 
手のをのになってしまラ。自分と 
の資産の差がどれほどか比べてか 
ら、已倍買いずるかを決めよラ。 


画巧を売らないといけないとき 

インサイダーをしているところの巧は、 
なるべく売りたくない。株価が下がるし 
インサイダーのをラけち少なくなつてし 
まう。関係ない株から売るようじしよう。 


卜わをが I 055 G あるから、 

株やわ店を売らずに黄える。 


卜わをはないけれど、株を 
売ればわ店を頁えるず。 


国株かお店どちらかを売るとさ 

お店は買い物斜やインサイダーのための 
重要なちの。巧があるとさは巧から売り 
じ出そラ。どラしてち売るとさは、独占 
していないエリアのお店から選ぶといし、。 



■■140 




相手の5倍買し 
阻止する 


夕 


おをがあれば相手も 5 倍 
買いしてくる。これを防 
ぐには増夕をくりかえすのが一を。お店 
の値段を上げて買えなくしてしまうのだ。 



^頁われそう 
な巧所に增資 
して、化おを 
上げてわく。 













ど漁場巧を雕買げずる 和'"^^ 




自分の I リアをそろがれる 


あと1巧でエリア 
を独占でさるよラ 
なところが狙い目 
だ。をか高い値段でち、独占 
でさたとさのインサイダーの 
もラけと比べれば、でさるだ 
け早いラちに買っておさたい。 


エ IJ アヴ独占で 
きれば、あとで 
い<らでをあ金 


をかせげるむぶ。 


卜 i ちょっとちかつ 


たけれど独占できた。 


せつか<賈つた 
お店を5倍買し、 
されないぶラに 
皆ちだだよ。 




相手の独占を阻止ずる 


独占しているエ 
リアのお店を已 
倍買いずると、 
買い物料が半お 
じまで下がって 
通りやずくなる。 


t 一 I 巧頁っただけで 
—巧にランクダウン/ 



巧いお巧をすに A れる 


インサイダーを何 
度ちずるには自分 
のお店に止まらな 
ければならない。 

マップのあちこちで安いお店を買え 
ば、インサイダーチヤンスが増える0 
自分のお店に入りやずくずるんだ。 


お金じを裕ガあ 
るとさは、やつ 
てみるのをし、い 
と思ラのよね。 


4i^mm 

















々渉でエリアの独占を化おう 



己倍買いずるほどお金はないけれど、欲しいお店があ 
る I そんなとさは相手と交渉してみよラ。こちらの 
条件に相手が納得ずれば、欲し いお店を手に入れるこ 
とがでさるぞ。3種類の交渉を 
使い分けて、お店を増やそラグ 


交渉次第では、欲しし、 
お店が巧<手に入るかを 


■がしいお店と巧さしよう i 一 む 


かるためじ交ホ。 


交換とは相手のお店と自分の 
お店を取り替えること。欲し 
いお店を選んだら、交換ずる 
お店を決めて交渉開始。相手 
が気に入れば交換してくれる。 



白分かするとを I 
解かするとを I 


賊< 

1況< 


交換するお店の化段が 
違うときは、差巧を♦ム 
ったりもらったりでき 
る。どうせならまい値段で交あしたい。だから自みか 
ら交渉するときはなるべく巧い値段で、相手から交ホ 
されたときはできるだけない化段で交換するのが基本。 


額一 
68巧 
G 手 

。の 
どわ 
う店 
すと 
るの 

。差 


取りち怯 ttr — tife なを公も婉 み^ 


お店を買いたい お店を売りたい 


相手が持つて 丄頁し、たし、ゎ店を選んだら、し、 
いるお店を 売くらで頁うかをホ定するんだ。 


つてちらラ。 

お店の値段の 
已倍が内で買 
えるなら、已 
倍買いよりち 
お得な方法だ。 



自分の持って 
いるお店を、 
相手に買って 
ちらラ。その 
お店が相手に 
とって得かど 
ラかで、売値 
を決めよラ。 


i きく売りたいけど、あまりち 
くすると頁ってくれないかも。 




























取り服のうま 瞒がら ぺ^^ 


給を上乗せずる ■ お店を部つける 


差巧分だけおってち交換してくれない相手欲しいお店1巧に巧して、こちらは2巧の 
にはお金をつけて交渉してみよラ。交換後お店を出ずことがでさる。さらにお金をつ 
に有利じなりそラなお店ほどお金がいるぞ。けて交渉の成巧率を上げることちでさる。 


め乗一 
どせ所 
じす持 
値るを 
おかが 
をはあ 
つ自る 
け由限 
よ°り 


。貸 V 






まの一 
りな自 
有いみ 
利物に 
じ件も 
すを相 
る選手 
とぼに 


ラ e あ 
い相ま 
ず手り 
°をが 

あ巧 




心、巧 


おが旋考えて、巧しいお店を手に入れる 

が自令がなかなか交渉に 

応じないときに試そう 

まずタホする相手が欲しがってぃるお 
店を手に入れる。そのお店を使って自 


稠逛 P 


分が欲しいお店との交おを頼んでみる 
んだ。相手も欲しがっているお店だか 
ら、普通の交换よりも成功しやすいぞ。 


t 一2段構えの作戦で 
交あを成巧させるのだ, 


周回別に t オリーを紹介したけれど、その回にならな 
いとそのセオリーが巧えないことはない。4周目の t 
オリーを2周目で使ラことち 
ある。3大ポイントに沿って 
考え、使い分けるのが大切。 


グームのが況じよつて 
考えかたを変えぶラ！ 



























































I ②麻 s 買。こむ 


①日巧のお店脈巧 MU 疏エリア S 作 S 


インサイダーでをラけられるお金の額は、 
お店にいくら増資でさるかに大さく影響さ 
れる。同じエリアに自分が持っているお店 
が多いほど、增資でさる金額ち大さくなる 
のだ。お店を1巧しか持ってないエリアで 
ちインサイダーでさる 
けど、をラけはそんな 
に大さくない。最低で 
ち2軒はお店がないと、 

わざわざインサイダー 
をかけてを意巧がない。 

巧手に取られてしまラ 
前に、素早くお店を買 
いそろ之よラ。 


ミを店¬ 
に が 
なな巧 
らけめ 
なれの 
いばわ 


t 3巧め、4巧めのわ店もチヤンス 
があればぜひ手に入れてわきたい 。ぃをち 


お店がそろったら、その 
エリアの株を銀行か証券取 
引所で買ラ。でされば、マ 
ークを集めてサラリーをを 
らった直後に買いたい。手 
持ちのお金をフル活用して、 
とにかくでさるだけ多くの 
株を手に入れるのだ。大量 
に巧を買えばずぐに値上が 
りして、その分ちラけられ 
る。あとは、なるべく早め 
に自分のお店に止まろラ。 


放ぐ 


みイダ 


は句義 


T 3巧从上のわ店がそろうと、エリア株が値上がりする。 
エリアを独占するおじ、株を入手できればそれがベス トだ。 


を龄:会勢 f i 


-が 


いるむろなお}点のあるインサイダー。一度ち巧わな 
いで MTT るのは不可能と*つてちいい重要巧だ I 
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Z まるだけぎ<芭買しよ 5 


インサイダーをかけるとさ 
には、お店がかなくとち1段 
階はランクアップずるくらし、 
のち貧をかけること。少ない 
と、場合じよっては株が値上 
がりしないことちあるのだ。 
一度にち貧でをる最高金巧を 
一気につぎこむのがいちばん 
いい。お店ち一気に大さくな 
るし、な価ちポンとはね上が 
って大ちラけがでさる。ただ 
し、手持ちのおをとち相談ず 
ること。おいっさり増資して 
を、資金がマイナスじなると 
せっかく値上がりした株を売 
る八メになりかねないぞ。 




、る,<^ ： 

お為讀 

m 

ぶ衣 


なが 

蜘 

辕 

言つ しィを 


ライ/ WL のイ:/なイダーミ化巧おが 


相手が 一つのエ U ア にい 
っぱいお店を持っているな 
ら、そこの巧を11いこもう。 
インサイダーをかけられた 
とをじ、便乗して«げるぞ。 
自分のお店がかないとさに 
おに立つテクニックだ。 


m 


一相手だって、大もうけのチャンスは逃さない。 1 









靈懲電優憾に壺导 


欲しかったお店を相手に買われてし 
まったら、そこに止まって己倍買いず 
る手ちある。 t しかし出费が大さいし、 
ピッタリ止まれるとは限らないぞ。そ 
れよりは取引さを持ちかけて、譲って 
をらラか他のお店と交換してちらおラ。 
ただしなるべく早く交渉ずること。お 
店が大をくなると交渉ちムズかしいぞ。 


有巧と相手の献ミ賠よ <貝3決の巧 


取引さをずると 
さには、その結果 
お互いの状況がど 
ラなるのかをよく 
考えよラ。同エリ 
アで3巧めや4巧 
めのお店をカンタ 
ンに譲ってくれる 
相手などいるわけ 
がない。相手にを 
それなりにお得な 
条件を提示しなけ 
れば、 OK してち 
らえないぞ。 

2巧めぐらいな 
ら、少し多めのお 
金を払えば交渉に 
応じてくれるかち。 
早めに話を持ちか 
けたほラが、交渉 
が成立しやずい。 


i 誰かのお店ががしいときは、 

自みと巧手のわ店の配置を見る。 


丄相手のがしがりそうな位 a じ、 
自みのわ店があるなら交ホ阴始。 


T わ互いのわ店を交换すれば、 
それぞれエリアを巧占できる。 


T あとは、2巧の価格の差巧を 
どう補うか抬し合えばいい。 
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① _ 


コンピュータキヤラを相手にプレイ 
していると、なかなか交渉が成立しな 
し、。たとえコンピュータキヤラにとっ 
て右お得な話でち、こちらじち有利な 
取引さにはめったにウンと言ってくれ 
ないのだ。逆にコンピュータキヤラの 
側から交渉してくるとさは、お店価格 
の差額をキッチリ要求してくるとし、ラ 
計巧高さ。だったら、その戦術を逆手 
に取ってやろラ。交渉でラんと気前よ 
くお金をはずめば、ガードちゆるくな 
るに違いない。向こラから取引さを持 
ちかけてさたとさは、相手にとってそ 
のお店がかなり重要といラこと。ラか 
つじ話に乗るよりは、己倍買いにくる 
のを待っていたほラがお得だぞ。 


出煩^ 
費位ど 
をじう 
おらし 
悟がて 
し巧も 
てす成 
交る巧 
ホくさ 
すらせ 
るいた 
このい 

となな 
°巧ら 
な、 


②八田と5しの7しイこ結渉の皮11とこ3だ 


コンピュータ相手と違い、人間のプレ 
イヤーが巧手なら交渉ちかな0使い道が 
ある。どラしてち欲しいお店を自分のお j 
店 2 轩と交換ずるとか、交渉で手に入れ! 
たお店を他のプレイヤーにお売して自分 I 
の欲しいお店を手に入れるなど、いろん I 
な活用まがあるぞ。相手のがしいお店を 
競売に出ずと脅して 
高く買わせる、なん 
ていラ悪どいことち 
でさる。でさるだけ 
自分に有利になるよ 
ラに、巧渉を進める 
ことがでさればキミ 

も一流プレイヤーだ。 T 巧手に有利なあ引きなら、 
見返りをはずませろ。 


T 口お束だけしてわいて裏切 
るなんてことも可能。 
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CT 、 るのではでをなし 、 o 
えて巧■ずるよラに II 



サイコロの目が最大いくつまで出る 
かは、マップごとに決められている。る^1 
次にどのあたりに止まることじなるか、^で 
前ちってチ想しておけるねけだ。 

サイコロの出目でしか進めないのは、 
巧手ち同じこと。独占したエリアを2 
つが上並べられれば、みんなが必ず1 
回は止まってくれる。サイコロの目を 
巧方につけられる進み方を瓜がけよラ。 


a 


抑 


る 


1日ページでふれたよラに、どのマップち 
基本的じは一本道。通る確率はどのエリア 
ち一緒なのだ。ただし、分岐を使ラと通ら 
ずにずむエリアち巧在ずる。そラいラエリ 
アを独占ずると、相手が避けるよラになる 
ぞ。お店を增やずとさは、エリアの位置関 
係ちよく考えること。 


















グームに熱中ずると、自分の 
巧さ先にばか0を意が向いてし 
まいがちになる。相手が今どこ 
にいて、どっちに向かっている 
かち、ちゃんと把握しておこラ。 
相手がこれから行こラとしてし、 
るルー h を見て、止まってくれ 
そラなお店 I こち貪をかければ高 
おの買い物料をふんだくれる巧 
能性があるぞ。自分の欲しかっ 
たお店を相手にかわれたとさに 
ち、ずぐに交渉などで対応でさ 
るよラに、巧手の動さを見てお 
くことが欠かせない。自分のま 
じゃないからといって、画面か 
ら目を雜しているよラでは、ど 
んなに運がよくてち度勝はおぼ 
つかない。夕じ巧つ手をしっか 
り考えながらグームをしよラ。 



化のフしイトーの居盾巧•匯巧！茄 I ち重夏 



















ク-ス①罰怖店に It まリぉ腿 

度け Z ほることは Z 言な L 1 か 


巧手が巧占しているエリアはお店の 
買い巧がち巧い。マークを集めること 
だけ考えてると、高いお店にラっかり 
八マってしまった0ずる。 

分は点では別のル ー K を確認しよう。 
遠まわりをずれば、离いお店に止まら 
ずに逃げられるかちしれない。 

チャンスカードやカジノで方向転換 
の力ードやどこでちカードが手に入れ 
ばるまわ〇ちムダにならないぞ。 


緻品 謂. 黑，謀 


m 了 camq i 


了みがの先じあるわ巧なら、毎回 
問違いなく避けて通ることが巧能。 


。<時期 S 匯ベな。か 


巧いお店に止まるのが避けられそラ 
じなければ、手持ちの株を売ってお金 
じ替えておこラ。それでち不安なとさ 
はお店をお売に出ずしかない。 

ちラ少しでサラリーザ、ちらえそラ 
なルー h を進んでいるのなら、運悪く 
止まってしまってち、«おのが況だけ 
はなんとか避けられる。先を見た戦格 
をたててプレイを進めよラ。 













な-ス②副 1 おほこ It ま:) z しま〕た s 
日結亮。 Z 巧面 Z きなりか？ 


避けされずに离いお店に止まってし 
まったら、なるべく損失がかなくなる 
よラに支弘おラ。株を売るなら株価が 
下がらない9株までの売りじしよラ。 
二つが上のエリアの株を持っているな 
ら9株ずつ売ろラ。 

価巧の离いエリアの株なら、が資産 
ちあまりおらずにずむぞ。どの株を売 
るかで順位ちをわるから気をつけよラ。 


下化上がりしている株なら、9株 
が内でもかなりのを巧になるぞ。 


全部亮コ Z ち L 1 L 1 脯忘}わな1巧 LW マ 


卜 i 頁い物料を 
仏ったのと同じ 
巧手に便乗だ！ 
今をは逆に株で 
もうけられるず。 


9株売りだけでは、どしてち 
私いされない場合ちある。どラ 
せ巧価が下がるのなら、このさい 
手持ちを全部売ってしまおラ。 

値下が0前の価格で現金化でさ 
るから、ソンは少ない。巧手の 
インサイダーに便乗している株 
があったら、真っ先に売り払え。買い物料には及ば 
ないが巧手に損害を与えられるぞ。後は銀行に戾っ 
てから、値下がりした価格で株を買い直せばちラー 
度ちラけるチヤンスがある。 

と5し Z ちお重びち IJ なかコた5 

手持ちの株を全部売ってちまだ、 

払いされなければ、残念ながらお 
店を手放ずしかない。持っていて 
ち価値のおいお店から売るといし、。 

同じエリアに S 巧が上そろってし、 

居お店はぎりぎりまで手放さない 


^大事なわ店だ 
から、どれを巧 
すかな S じ考え 
てホめないとも 
つたいないぞ。 




















絕れ奪を腸言就總を叫 

システムを理解し、ちラけかたを知っていてち、優 f 
勝ずるのはかなり難しい。必勝の/な得を伝授しよラ。 


どこでち資をいくらかけるか、株はいつどのく 
らい買ラかなど、グーム中には何回を重大なポイ 
ン h がある。そのとさのが況によって、どんな選 
択がベス h かは変化ずるけれど、基本として「こ 
ラいラ考え方をずれば間違いは少ない」といラた 
オリーは確実に存在ずるぞ。戦略を立てて確実に 
ゲームを進めていこラ。次ページからの王道攻略 
を参考じして、失敗の少ないプレイを目指せ。 

一出費を抑え、かしでも多くのわををもうけ 
られるようじ、いつも戦略を立てて進むこと。 


八生はギト：/フ化 

セオリーやテクニックは欠かせな 
いけど、サイコロの出目だけは操作 
しよラがない。巧手にツキがあると 
さには、出さを抑えて地道に耐える 
しかないぞ。そのかわり、自分にツ 
キが回ってくれば鬼に金棒だ。身に 
つけたセオリーとテクニックをフル 
活用して、アッと言ラ間に大ちラけ 
でさる。出目が悪いとさは、そのラ 
ちツキが回ってくると考えよラ。 


^と巧に々し G ’- 









陵猫 ■■ 

a ! 拽 2ミ^^8 

醒麵 

1 11^ がホ;^^: 

JK -* 1 

降が お iy 巧 

1^1) 










雜 『4$けミ』 

サラリーに株に興し vi ® m 利用できるものは何でも利用ずる II 

I •自分のち店に止まらせよう 



嚇- レの!*■が賄は!鉛^^^ 


スター h の順番はランダムじ決まる。 
一番最初にサイコロが振れなくてち、 

瓜おずることはない。スター h 時には 
ル ー h が選がでさるから、評価値の离 
いエリアに向おラ。ただし、相手の進 
んでいる方向はダメ。お店が買える機 
をが巧るだけでなく、他人のお店に止 
まって買い物料を支仏ラかちしれない。 
マップ全体を見て相手の進んだ方向と 
狙ったエリアの場所を確認しよラ。 


む巧占卜 
を手でこ 
険のきれ 
もも' なで 
出店いは 
てじばエ 
く飛かリ 
るびりア 
°こか独 


'が、 


『いたス h 2 j はスゴロクじかけひさの面白 
さをプラスした新感覚ボードゲーム。だから、 
サイコロを振って出た目の数だけ進むといラ 
基本的なルールはスゴロクと同じ。 

どラしてち止まりたくない7スがあったとし 
てちサイコロの目には逆らえない。 

それを逆に利用してやれば確実な収入をいた 
だけるのだ。 一つの エリア内に多くのお店が 
あってをサイコロの目ひとつであっさり巧け 
られてしまラことがよくある。しかし、隣り 
あったエリアじいくつか、お店を買っておけ 
ばなけられる可能性はぐんと減る。 一つの エ 
リアを巧けてち、そのずぐをにお店があれば 
相手を八メられるぞ。 



T 独占したエリアの補助 
として使うのが効果的。 
頁いお料が低いわ店が並 
んでいるだけではかしも 
コワくないず。ガンガン 
増資して壁をつくろう。 
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銀行まわりのエリアが分散してし、たら一 


銀斤. マーク 周囲のエリアを押さ 
える戦がはエリアのおじよって大き 
く変わってくる。最も効果的なのは 
クローバラン ド やスラリン。 銀巧- 
マー クの マスが 長い一本道ではさま 
れているので押さえておけば止まる 
確率が高いのだ。逆に今ひとつ効果 
的でないのが、海底都市など銀斤の 
周囲に 一つず つ物件があるエリア。 
サイコロで大きな目を出せば一気に 
越えられてしまうからだ。この場合 
は他のエリアを攻めよう。 


み:: こ二;^ ぶ 客 



输 •マ-ク周迈を押さえ! 

勢 

ろ 


巧が戦ではちらえる買い物料ち 
かなく、サラリーザ重要な収入お 
になる。サラリーがないと巧足に 
物件を貫えないばかりか、ちよつ 
と大さな頁い巧ちでをない。そこ 
で有巧なのがお巧-マーク周辺の 
物件を買ラこと。マークが取れな 
し、1銀巧に入れない I といラ 
状況に追いこめば、相手はサラリ 
一をちらえなくなる。じわじわと 
買い物おを化ねされて、放ってお 
いてち自巧してくれるのだ。 



盛是幕取 


:ル-け瞄 U ミ 


ちし相手に銀行やマーク周辺の物件を押さえ 
られたら、分岐点や方向転換で進むルー h を変 
えてみよラ。反対方向から回っただけで、あス 
さり難関を巧けられることちあるのだ。独占を 
くずずためじ己倍買いずるのち手だが、相手に 
大金を与えるし、簡単に買い戻されるのであま 
り恵巧はない。お店と株が十分なら無視しよラ。 



i 海を都巿はエリアがみがして 
いるぅえじ逃げ道もたくさんある。 
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# •プ脱を早いミろに貝い占 ^ 

r ミ:深就;て細哭驚 


て悲しむことはないぞ。遠くにいるといラこ 
とは巧手がなかなか来な 
し、。つまり、それだけエ 
リア独占がしやずいとい 
ラこと C 

グームが進んで、全ちが 
ワープ先のエ U アに巧く 
よラになったとさ、買っ 
ておいた物件が巧に立つ。 
スラリンの目のよラにワ 
ープでしか出られない場 
所は効果的だ。 


が番 


次に 


来た 


る人 


人に 


たは 


ち天 



滿隙:解が戻ミ前に雛をがさえよミ 

ワープのマスの前後のエリアのお店は相手 
が止まる確率が巧いぞ。ワープして止まった 
をでかならず通るからだ。ほとんどの巧合は 
ワーフずると遠まわりになるから、ワープの 
マスの前後に巧いお店があると二重のプレツ 
シャーになるから狙ってみてちおちしろし、0 

么株で腺にもうけ 

傲闲貝でかまを稼ぐ 

グームの序盤戦では、株を買っても 
ずぐに売ってしまラことが多い。10株 
liLb の売り買いで価格が変ねるので、 

同じ株をたくさん買って株価を上げて 
から全部売るとチヨッ S ちラかる。 

また相手が買いそラな株を買ってお 
けば、相手が買ったとさに値上りした 
差巧分ちラかるテクニックをある。 


た戾 


精! 


あよ 
















一わ巧価巧が再いとエリア巧 
じ I 巧しかなくても、そこそ 
こ増資できる。相手が止まる 
のを待つだけでも結概お得。 


わたをまられければならない imi 


お店を売らなければならない 
が況じ追い込まれるのでなけれ 
ば、価椿の巧い物件を押さえて 
おこラ。何と言ってち相手が止 
まった時に与えるダメージが大 
さい。1、2周目は巧手ち収入 
が少ないので、お金が多く入^ 

後ををちやしておくのだ 。まを 
を半に己倍買いされにくいのち 
お力。离いお店を押さえておけ 
ば、そのエリア全体が相手にとって 
買いじくいちのになる。ちし已倍賈 
いされてしまったとしてち、かなり 
の大金がおがりこむ。 


% ァの状況をあ H I てムダななは売りはい 



エリアの独占がでさればいいが、2物件 
3物件で買い占めが止められてしまラこと 
は多い。そのち合は買えた物件でインサイ 
ダーずることじなるが、自分のお店が増資 
限度巧いっぱいじなったらそこのエリアの 
株は売ってしまおラ。相手のお店じち資あ 
まりがあってちがに巧ををるよラなち資は 
してくれない。 

お店ちある程度までしか育たないの 
で配当金ちさほど期待でさなし 


増よ 

資う 

限な 
を状 
を巧 
上な 
げら 
る思 
のし、 
がき 


だ5 
ろ倍 

う* 


















少々のま私いなら 7 —クを優先しよう 


ほしい マー クの近くに独占 エリ 了が 
あったりすると、どうしても近づきに 
く くなってしまう。でも、ちょっぴり 
無理をすれば払える買 
い物がなら、思い切っ 
て進んだほうがいい。 
少しくらいの出巧があ 
っても、サラリーがも 
らえれば結果的にはも 
うかるからね。また、 
サラリーをもらったば 
かりで持ちをが夕いう 
ちじ、高いお店を抜け 
るという作戦もあるぞ。 




雜 『抑 iU 

ムダな出費は避けろ！持ち金があ < までも自分のためだけに使うのだ。 


自分の止まミ先をよ、 

か做なではし、くつかのお印があられれてみ：. で ぶ 



分岐点ではいくつかの矢印があらわれて、そ 
の中から進む方向を選ぶことがでさる。このと 
さは、必ず全部のル ー h を調べて、どちらに進 
めば一番有利なのかを考えよラ。たとえ一番巧 
いお店に止まってち、その先に离巧エリアが^ 
ち受けているかち知れ 
ない。丫ポタンを巧ず 
と、♦ポタンでマ 
ツプを見巧ずこと 
がでさる。 




户目の前はなおが件り 
でもマ—クがそろつてる 
から、サラリ—目指して 
が巧じ巧つちやわぅ：：： 
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持ちな数を見て鎖のしかたを変えよう 


エリアを独占すれば、増夕できる限 
度額がすごく上がる。 

もうけるには最离のをかじなるが、 
どのくらいホを持っているかチユック 
しよう。独占できたエリアのホを10ホ 
持っていたとすると、増資して株価が 
2 G 上がれば 20 G もうかる。 

しかし、99ホ持っていたら同じよう 
じ増資しても 198 G らうけられる。 

注意しなければいけないのが増夕額 
だ。10ホしかないのに999 G 増資して 
も大きくもうけられない。 

增資する金額が多ければ株価は一気 
じ上がるが増資したエリアの株をたく 
さん持っていれば驾がらうけも大きい< 
あまりホを持っていなかったら次の增 
タチャンスまでに株を買おう。增資チ 
ャンスは何回らくるから、あせらずじ 
自分の持っている株を確認しよう。 

ホは10株 U 上の売り買いで値段が变 
わるから、売り買いのタイミングじは 
注意が必要だ。増夕して持ち金がマイ 
ナスになったときなどは、銀行に近い 
かどうかで売りかたらをわる。タイミ 
ングとバランスカぶ勝負を決めるぞ。 



垂か)なぃ煤*は I か、 

増資ずればお店が大さ<な0、買い物将ち 
巧くなる。しかし、ただち資するだけでは非 
常じちったいない。お店が大さくなれば株価 
をいっしよじ上がるからだ。ち資するエリア 
の株を買っておけば、ちっとち 
ラかるワケ。 

でも、株を買っていないエリア 
のお店への培資ちソンではないと 
さちある。たとえば、「自分の巧 
件を5倍買いされたら、エリア 
を独占されてしまラ I 」なんて 
場合じは、買われじくいよラに 
ち資しておくといし、。 




下せっかくエリアを独 
占してるのにもったい 
ない！さっさとが斤 
じ斤って株を H わう。 




仁 W 巧ずっ売ってい 
くと' 巧乗頁いして 
いる巧手じソンをさ 
せることができるぞ。 


i 持ちをがマィナスじなつ 
たらちくなつた株を売ろぅ。 



















株を活用して巧手の資産を減らそラ!! 


誰かがエリアを独占したら、値段の安いうちに 
その株を買っておくというのもおいしい作戦だ。 
相手がお店に増資すれば株価が上がって、いっし 
ょじガッポリらうけさせてもらえるからね。そし 
て、お店に増資できる金額が少なくなってきたら、 
そのホを全て売ってしまおう。上がりじくいホを 
持っていてもしょうがないし、なじより相手に大 
ダメージをみえることができる！恩をアグで返 
すとは、まさにこのことだ。 

相手が目標を額を突破してしまい、銀行じつい 
たらを勝！なんてことじなりそうだったら、ま 
ずは自分の持っている株を確かめる。もし、相手 
が自分も買っているホを持っていたなら超ラッキ 
— !そのホを、サイコロをふる前に10ホずつ売 
っていこう。株価はどんどん下がっていき、うま 
くいけば目標を額を割ってしまうことだってある 
のだ。 

反がじ自分がそうされてしまったら、持ってい 
るホを一気にを部売りはらってしまう。仕かけて 
きた相手にソンをさせることができるぞ！！ 



涵1を下げ S 売り々、たを々が 


これから買い巧料のちいエリアを通ら 
なければならなく、株は持っているがお 
金はほとんどない。そんなとさ、いった 
いどラずる？「株を持っているから平気 
だよ、このまま巧っちやおラ 1 J なんて 
ことをしていると、窝いお店に八マツた 
とさ、とってちソンしちやラ。株価は、9 
株までなら平気だけれど、1日株切上売る 
と値下がりしてしまラんだ。 

离いお店に八マツて1日株レソ 
上売らなければならなくなっ 
たち合、株価が下がってさら 
じ摄をしてしまラワケ。こん 
なとさは、サイコロをふる前 
じ株を9ずつ売っていこラ。 

そラずれば株価は下がらなし、 
し、お金ち増やしていけるぞ〇 




IP—IHWa 曲 

Hiini 


安ザ 



i 相手の持ち株が多いほど与えられるダメ—ジは大きい。 
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参いさなり化曰 
参チヤンスにワ-プ 
♦■いおりチヤンス 
•おち齡7がツプ 
t ♦どこか0がウン 


目標をおは低いけど大白熟するぞ！ 

いたスト2の記念ずべさ«初のステージだ。目 
標金額、所持金ともに低く、プレイ麼罔!も短い 
ので、まずこのステー 
ジじチヤレンジだ1 
マップが小さく、エ IJ 
アのな占は難しいので、 

運に巧らないプレイを 
勉強しよラ。案々、便 
勝でさるよラに戦略を 
たててがんばろラ。 


Jb-hr-S 

ルー プ……0 

分岐 .□ 

サイコロ出目 
お大 . 己 


3ップデータ 

マス合計 . 27 

巧件数 . 2日 

エリア数 . 日 

チヤン スカー ドゴ 
休日 . 1 



























































































































に/を貝がら應攻巧のポイント 

所持金じを意して、お店や株をちやしていけば便滕ち巧じやないぞ 

エリア独占でまなくでちあま5めるな 




サラリー巧いでガンガン進め.グ 


サイコロで大きな目を出して、頁 
い占めたいエリアを巧りるぎてし 
まっても悲しむことはない。多く 
進んで周回をを巧やせばサラり一 j 
をもらえる回なが巧えるからだ。 I 
小さいマップなのでエリア頁い占 
めは難しいがチャンスを待て！ 


がが 


り • y ; 3000 

100 G 1 - 1000 

[； 9 SOG 10••“ 9 b な 

( a 」 

パ ■•.•占 

— 38 

謂 

1ミ$ら； 
化ミ〇 ; 

おお 


炎 


巧の運用はすばやく！ 
エリアが埋まってまた5便 
される前にインサイダーを 


巧占できそうなエリアがあったら、早目にホを頁って 
おこう。巧手も便ををねらってくるので少しでも差を 
つけておくのだ。同ーエリア巧に二つ化とみ件を買え 
たら、すぐにインサイダーしよう。マスが少ないうえ 
じ速げ巧がないので、お店は大きい方がより有利だ。 


炎 



5倍買いずるな5、自分が 
逆転をね6えるよろに!！ 


エリア買い占めのためじ5倍買いをするならとにかく早いうちに.グ 
巧手が巧資してしまうと買いじく くなるばかりか、巧手に大金を与 
えてしまうことじなる。目巧を巧のあい貝がら島では特に注をだ。 


狐 


物件腹巧!! 


'パィド 
タウンエリア 

ラゥンド 
びょうしっ 


最奋巧物件は再くて手が出ないと 
いラ人にはここ0黃いやすい価格 
で貢し、物巧もなかなか再いのだ。 


Kargi « E タウンエリア 
パ-ラ- 

ちょっと苗めだが、最再巧物件に 


苗めだが、最再巧物件に 
もち劣りしない！ I い巧が。ラウン 
ドびよラしつとわツ S で興いたし、0 



少しでち早くまわってサラリー 
を多くちらえば有利に進める I 


■い 物 巧がか、エリアを巧え！ 

エリア教が少ないので狙ラとこ 
ろは限られる。トップマウンテ 
ンエリアとシーサイドタウンエ 
リアは買い物料が再い。独占し 
てからち資すれば株価が一気に 
挑ね上がって大もラけでさる。 


最巧巧物件 






























格を下げるのだ。 
自分のお店でな 
いことを巧ろう S 


ルートの選び方をよく琴えよう 

頂上にちんだ巧を持つ山が巧台のステージだ。公■ゾ……° 
おになったふたつのル ー K があり、顶方まねれ2 ち:;;；山 n 日 
ばステ-ジを-周 サイ〕□出目 

したことになる。 

ふたつのルー K は 
中央の3マスで橋 
巧しされているが、 

ステージの まねり 
方を選べるのは銀 
巧での分岐点だけ。 


3ツプデータ 

マス含計 . 35 

巧件数 . 24 

エリア数 . 日 

チヤンスカード目: 

休日 . 引 

カジノ…… 

ラツキ- 

































































































































■い巧料の高いエリアと貝いやず 




懊御件隋巧!! いエリアの二段«えで攻めよラ I 

連読した I リア饼さえよう！ 

かちめ八イランドエリアは貝い 
巧料の巧いお店が多い。~方、 
てんぼうパークエリアは頁いや 
ずい価格のお店が多いのだ。二 
たつのエリアを巧み合わせれば 
少ない出費で大さな巧果じなる。 

最巧》巧件！！ 

ランドエリア 

々ス告パ 

配 . J nimn 


最画額巧件のあるエリアの中では 
■いやずい価格で巧 II ホちまずま 
ず 0 巧»! tt で I ^っても痛くなし ^o 


かもか W 
ランドエリア 

てんぐ 
□_ プウェイ 

〜 1 

最再額均件の供に位■していて興 
し、巧巧ち H め。巧》度ち再<、兩 
方 H えば巨大な壁になるのだ 0 



レイク 7 ウンテン攻巧のポインだを 

巧が載とを半 « では分技点の巧 ) まが達ラ 1 巧い分けが大切だそ j] _ 1 


分巧点を5まく使え! 
曲る時は慎重に!！ 


巧巧を巧らずにおじなったルート 
じ入ると進斤方向はまべないがぶ 
るマスのをが少なくてすむ。まき 
巧件の多いをが皮は早く回って待 
ち店を巧やし、巧手のお店が多く 
なる後キ戟は、出巧を抑え巧資の 
機をを巧やすためじな斤をぶろう。 


Hi 


尸 




直分のち店なら巧全！ 


独占できなくても、 
輪になったルート巧 
じ一巧でもも'店がみ 
れば安屯。相手のお 
店に止まりじくいそ’。 




輪になったルートは誰でち 
押さえでおさたい重要化 


おじなったルートじは、どこにも速げ巧がな 
い。しかも、同じルートをまわりなけること 
はできないので必ず両方とも巧ることじなる。 
お店交換で巧占できれば巧うわをは少なくて 
すむが、巧手より有利なをかで手に入れよう。 




買い物科がをくでち 
バカにでまないェ U アだ 


てん {? うパークエリア、ゆのはなおんせんエリアはおじ 
なったルートの次あたりに手に入れておきたいエリアだ。 
買いづらい形で買い物がも安いが、おじなったルートを 
延長したような巧じで使えるぞ。 



































mm 


iHBSl 曲臟 I 


ル-卜内のお巧をひとつでも多〈手に入れろ Jb - hr-S 3ツプデータ 



兰つ葉の クローバーを モデルにしたステージだ0 
銀行からスタート、1周して戻ってくるル ー h 
を兰つ持っている。兰 
つのルー h ずべてをま 
われば、サラリーがも 
ら文るぞ。それぞれの 
ルー h でちまねり、左 
まわ0の2通りの進み 
方が選べるので、台計 
6通0の方向に行ける。 


■Hi66 


マス合計…’ 

巧件数 . 

エリア数…. 
チヤンスカード 

休日 . 

カジノ…… 
ラッキー…‘ 
サイコロ屋 
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潑の 拘件腳 !!= 格 置機 T 



メラつイころ 
えんエリア 


58 0 



アスレチック 

サルビア 


巧《巧が再い巧件が平均的に 
されてるエリアでの最再巧巧件。 
かなり再い貨し >巧巧がをらえる。 


I d 点;;ぅ 


300 


どこを巧さえても9 
リアだが、その中? 
価格と巧めの H いお 


>ーダ 
こうすいてん 


_ ても攝にならないエ 

リアだが、 その中でち两いやすし、 
と巧めの H い巧巧の巧件だ。 



嫌»件じか)されないようじ 

メラコイこラえんエリアは買し、 
やずい刪で買い物科もまずま 
ずといラ物件が多くそろってし、 
る。を体的に見れば高い巧件を 
一つだけ持ったエリアよりお得 
なので押さえておさたいところだ 0 


最巧巧物件！！ 





手あたリタ第に巧件を買いまくるの 
は所持金不足を巧く。気長に巧ころ! 


マップが広いので、すべての葉の 
ルート上じあるエリアを買い占め 
ようとしてもまずムリ。いきなり 
エリア内最後のみかに止まってし 
まったなど、買い占めの可能せが 
少ないエリアのみかは買わないで 
夕ををを存しても•くべき。 


E - は力一 

ド J が 


ド 


あれば、マークーつ 
みまわらなくてもサ 
ラリーがもらえるの 
で大ラッキーだ。 




の可能せがある 
アか5! 


一周してサラり一をもらったら、自分のお店 
がどこじどれだけあるのか確設すること。2 
物件の[上持っているエリアがあればインサイ 
ダーしつつ、巧りの物件を買いに斤こう。さ 
らなる買い占め、独占をめざして進むのだ。 


にい7ップだが物件はをい 
—つのルートに巧件を集中させ 


を端に高いか件がいくつかある他はを侍的じをいみ件が多い。一つ 
のルートじ絞れば、かなり買いやすい価格だ。どこか 一つで も葉の 
おをしたルートを巧さえれば、相手はマークを取りじく くなるぞ。 









































巧石がは、お 
店圈が半分 
じ下がってしま 
う力-ドだ。ど 
の商こ当とるか, 
肋からなし、 


I •エリア隱下がり 
も 参酷ラッシュ1 

I 参頃石ち« 

^ .垂方向巧巧 


錦 ザみー ンシテイ 巧 

nn iP 娜い..も:;! 1 ぃ :ぃ部い'!'卜 iiir 


縦に進むか？横に進むか？ il/-hT-5 


ルー h の上下左ちがそれぞれつながっている。 
つまり、全貝が違ラ方向へ進んだとしてち、必 
ずはち合わせしてしま 
ラのだ。また、物件が 
少ないのでがしい買い 
巧お争が展開される。 

止まった所をかたっぱ 
しから買って、をから 
誰かの物件と交巧ずる 
のち作戦の一つだ。 
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ループ 

分岐 . 0 

サイコロ出目 

最大 



3ップデータ 

マス合計 . 31 

物件数 . 24 

エリア数 . 日 

チヤンス カー ド •• 4 I 

休曰 . 1 ' 

カジノ . 1 



























































































































mt 


階 

ジ^ s 


の伽年腹淀!! 


撰に進んだら巧さえてお去たい巧 
件。はじめのラちは、これだけを 
~ つてちなかなかおいしいぞ〇 


エリア独占がむずかしいステージ 
だが、この物件は貝っておこラ。 

そぃ*脚*«マップ！ 

四つの物件でひとつのエリアが 
でさている。1巧の値段だけと 
び巧けてちいことザをい。ここ 
はそれほど広いマツフではない 
ので、をたちたしていると、ず 
ぐに巧件が貝ねれてしまうぞ。 

最巧な巧件！！ 


增資ずれば、かなり再巧な頭い巧 
料が取れるよラになる。横になん 
だらだひ H つておさたい物件だ。 


★ガリレオ 
ドームエリア 
ナイトクラブ 
タイタン 

mimn 



巧件を度先しよ5 


ネリめてのサラリーをもらったら、 
もう一を同じ方向【こ進もう。同一 
エリアじ、なおの物件を待てる確 
率が高くなるぞ。二あ目のサラり 
一をもらうのは、その後でいい。 
もたもたマークを集めていると、 
いい物件が買われてしまうぞ！ 


蘇の興いかたも超銭だそ！ 
インサイダ—と巧類いで 

もうけよう!！ 絮斤を通過するとき 


じは株をチェック！ 
上がりそうな巧があ 
つたら、便ましても 
うけさせてもらわう yy 


謀か横にルートをしぼれ！ 


サイコロをふる觸をが早いなら巧に進むのが 
いい。わすすめエリアは、巧のループにまた 
がったアルキメスバレー。物件除巧が高く、 
巧夕のしがいがあるぞ。後からスタートする 
ときは、物件が買われていないほうじ進もう。 


fT 誦餅が目前わたら… 
もう一周してチヤンス細え!！ 


サラリーのためとは 
いえ、わざわざ高い 
わ店に止まることは 
ないぞ。安いわ店に 
入って巧子を見よ 










































スラリンでしか 
出ない力-ドが 
滞も剖!！ 
どちらとを目に I 
測ねれてしも 
うちのなの 


マップは広い！考えて物件を買え！ 3ップデータ 


名前通りのおをしたユニークな マップ。 
とにかくにいから、何ち考えずに次々と物件 
を買っていくのはやめよ 
ラ。をから、巧金不足で 
巧しむことになるのだ。 

スラリンの目は、意外と八 
マッて巧けられなくなる 
ことが多い。誰かに買わ 
れてしまったら、巧佈を 
巧ねラことじなるかを!？ 


ループ 

分岐… 


サイコロ出目 

最大 


0マス合計 • 
2巧件数… • 


•59 

•38 
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エリア数…. 
チヤンス カー ド 

休日 . 

カジノ…… 
ラッキー…‘ 
ワーフ…… 
証券取引所 











































































































































巧 l 1 の no 件暗淀!! 


メタ/レキング 


エリア 


了ストロン 
きんこてん 


—ち止： 

つただけで破をずるくらい属し V 
巧が H くなる。巧巧の価培ち再い。 


つる ダ や 
バイキルト 


このへんの巧件といつしよじ、巧 
ちたくさん興っておこラ。巧かに 
興われてしまつたら巧柔興いだ I 


インサイダーを狙ラのなら、迷ね 
ずスラリンのアゴを買おラ I 

目のエリアはおいしい!？ 

つい敬遠してしまいがちなスラ 
リンの目。でも実は、お買い得 
な巧件が多いんだ。「ホイホイ 
やつさよく」と「ラらないパル 
フンテ J までは、チヤンスカー 
ドで移動でさることをあるぞ I 

最巧な物件 


★ホイミスラ 


イムエリア 


おんせん 


スラリン攻 B のポイントけを ^1 




ワープポイントじ止まると、目に移動 
することができる。もしまだ誰も買っ 
ていなかったらラッキー！ぐるぐる 
まわって、できるかぎりみけを買おう< 
誰かがハマればラツキーだし、インサ 
イダーでもガッポリもうけられるぞ。 


スラソンの"目"を利用!！ 
ェ U ァを巧占しで巧手を 
待ちぶせ!！ wmmmL 

，卜 編 


if もし、到こワ—フしちやったら…^ 
&5*1«こ1領つておこう 




7—クがあるアゴの！ 
ェ U アを買い占めろ!! 




頁われていないか件 
(こ 止まれたら、でき 
るだけ頁ってわこう。 
後で巧手が5倍 K い 
するかも知れないず。 


八マりそうなと就… 
□ Si つて升ンスを般!！ 





アゴは、マークを集めるためじよくぶるエリ 
ア。ということは、そのエリアじあるわ店を 
買えば、巧手が止まる巧率ら高いヮヶ。でも、 
エリアを独占することぱかりそえず、サラり 
—を取るためのマーク集めにも力を入れよう。 


頭のエリアは进げ道ナシリ 


速げ道のないエリアも、スラリンには存在する。それはズバリ、弓頁 
のエリアだ！ヮープポイントを巧えたら一本道だからね。とくに、 
証を取引所の近くを2~3巧押さえておくと、すごくわいしいぞ。 


アゴじあるエリアが 
ちくても、口はま全だ 
という場合はみい。 
ホまわりじなるけど、 
まいわ店にをもう 














































上下左右、どこに重点を*〈か？ 

上下二つに分かれた立体ステージだ。どちらの 
階ち、右側がお買い得エリアになっている。お 
金を持っているラちに 
右へ進み、物件を頁し、 

なザら4つのマークを 
集めるといいぞ。お巧 
でサラリーを手にした 
ら、自分が持っている 
エリアの株を買って、 

インサイダーしよラ！！ 


Jb - hr-S 1 3ツプデータ I 

ルー プ……日，マス合計 . 已7| 

分岐 . 巳，巧件数 . 40 

サイコロ出目 エリア数 . 9 

«大 . 7 チヤン スカー ド…11 

休日 . S 

カジノ . 1 

ラツキー . 1 

, 註券取引所……1 






























































































































Ilpo 御は晴巧 !! 


た < さんの物件が窠まっているエ 
リアは、やつぱ〇おし、しいのだ！！ 



2おの件を手に入れろ!！ 

勝利のヵギを握ってしぶのは、 
サウ スイース h や ノースイース 
h など。つまり、五つのお)件で 
でさているエリア。独占でさる 
と、普通のエリアよりも 增資額 
が上がって、とてをお得なのだ。 


最岳な物件！！ 



★ストアブロ 

ックエリア 
ネイルアク 
セサリーてん 



庭天煤如 S のポイント狹 劍 

巧動ずるとさには、別の階じどんなお店があるのかを巧おしておころ _ I 




巧件頁弓な5 
ち側がお得！ 


スタートしてから左右のどちらに進も 
うかとそえた場合、お買い巧なのはズ 
バリ 右側！とくに、1階よりも2階 
の巧件が狙いめだ。2階は他の巧巧よ 
り1 エリアの み件をが多いので、独占 
) け率も大きいぞ!！ 


できれば、もうけ 

炎 


もし、先に行かれたら， 
ちがうル-卜を進め!！ 


相手とは別の方向に 
進んで、あ件が S え 
るチヤンスを增やそ 
う。左側のエリアも、 
独占できれば有利 。> 


マークは各階に二つずつあって、階段を巧ら 
なければ移動できない。つまり、階段の近く 
じあるエリアは、相手が止まりやすいんだ。 
とくに、を達が巧手のときこそ独占すること 
ができれば、与えるプレッシャーは大きいぞ。 


独占されちゃ：)たときじは • 

状況を見てから巧®しよラ！！ 

わ店の化段が巧く 
なければサラリー 
を巧先！マーク 
がそろってなけれ 
ばをまわりしよう。, 













































屬瑟驗證目滋 顔 

, —.T. — IT MWi^ ■ndl 


圈騰昼 議護纖 




齡 豆 疆酱 


i 


状がしだいで進みかたを変えられる ルートデータ 



中国、インド、ヨーロッパなどの巧巧地図を巧 ループ…… □ 

台にしたマップ。地図で日本をや/じにずると左分化 . 4 

側に位置ずる国々が登 か店、 2ゴコ□出目0 

場ずるのが r 左半が』 ム 巧乂 

といラ名前の由来だ。 

銀行の周辺に分岐点が 
た < さんあるので、ス 
ター h 時やサラリーを 
ちらったをにいろいろ 
な巧さ先が選べる。 
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[司ップデー S 

! マス合計 . 47 

i 巧件数 . 36 

エリア数 . 9 


チヤンスカード…巳 

休日 . 2 

カジノ . 1 































































































































































300 


カラカ 


どうぶつえん 


ヨー □ッ パエ U アの苗いお店か to 
巧げたキヤラが止まつてくれやす 
い。國い占めて待ちかまえよラ。 


とうなん 


尸ジアエリア 


チキータ 
パけえん 


るエリアとを、お店の数は4巧。 

ネ刀期の価宿が巧い所が有利だ。 

貧宙の差がおしいマップ 

ヨーロッパや中近東など、現実 
にをお金持ちの国では平均して 
お店の価培ち再い。買い占めが 
無理だったら、まめのソビエ h 
やとラなんアジアを独占ずれば 
かなりちうけられる。 

最窝巧巧件 


この i リアも、ヨー □ッ パでお店 
を貢えなかったとさに有効。平巧 
的に再めだから墙資の巧果ちある。 


★フランス 


エリア 


mimn 



左半醜 B のポイントり譽 

お初にどのエリアを足場にずるかで、有利-不利が分かれるぞ。 




最巧の進みかたが大切 
高いエリアのお店を么ず手に 
入れよ5 


マップがそれほど広くないから、ばや 
ぼやしていると巧手にいいお店を取ら 
れてしまうぞ。スタートしたら、なる 
ベく高いお店に止まれるようじルート 
を進ぶう。マップの左上と左下、ある 
いは下の右側方向に進むといいぞ。 


銀行にはいつでも行ける 


分は点で内個【こ進めば、すぐに银斤にたどり 
つける。マークがそろえぱ、どんな進みかた 
をしていても々ンタンにサラり一がもらえる 
のだ。巧手のお店に止まりそうながも、分は 
でルートを変えればラクじ速げられる。 


i 資金があるなら 
を頁って 


無 S だったらどラしよう… 




中国は再いエリアじ 
やないけど、"なん 
きんじてんしや"だ 
けは価巧がか、から 
インサイダーじ便利。 









































3 ツプデータ 


ルー h ■データ 


方向転换がしやすいマップ 


2まの円と、 X 字形に交差した直線コースを ループ……0 

組み合わせてでさているマップ。外 畔 円周と 分岐 . 4 

直線は、分岐点で自由 店^ ブっ 一□出曰 

じ巧さ巧でさる。内側 
の 円はジ エッ h コース 
ターの エリアで、外周 
じあるワープポイン h 
からしか行けないが、 

ワープポイン h が多し、 

ので巧く確率は离し、。 
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マス合計 . 已日] 

巧件数 . 34 

エリア数 . 日] 

チヤン スカー ド…9 

休日 . 2 

カジノ . 2 


ラッキ_ 


ワ—フ 




空き地 


































































































































ようせしの 


まちエリア 




プチホテル 


フェアリ 


拘が腹巧!! 


«离額巧件なので、止まれてち两 
ラのはたいへん0しかし巧 S をし 
てを、■つてお< 価巧はあるぞ〇 


スピード 
コースエリア 


t づ 

しんごうむし 


同じジェットコースターでも、こ 
ちらのエリアのほラが価せ的には 
興い占めやすい。巧占ち狙えるそ。 


外周のお店は、平巧的に巧い。銀 
行近くのお店に巧巧巧件がをいそ。 

価値けいじくさは比例 

ワープ□が主な交通手段じなる、 
よラせいのまちとスピードコー 
スの吕つのエリアは、止まるの 
が難かしい。しかし他のエリア 
に比べると、買い占めたとさの 
効果が何倍を大さいぞ。 

最巧巧物件！！ 


據常の 


ブチホテル 


フェア、) 


mimn 



ドリームワールド攻瞄りボイン 

ワープと一方通行の特性を理解して、効率よくお金を巧げ！ 


お店の数で勝負！ 

外側のお店を買いまくるのだ 


ホ周のお店は買い物巧が安いけど、マークを集めるためじ全 
貝が1周に一をは通る巧巧。お店の化巧も安いから、どんど 
ん買ってお店を增やそう。1巧あたリは安くても、ライバル 
が1周じ何回も自分の店じ止まってくれればい t 、収入じなる。 


T 5倍買いさ 
れそうなわ店 
じだけ増巧。 



ジ i ットコースター エリアと直線 コース の夕差 
する4地点は、る巧の建物を作れる空き地(こな 
っている。普通のお店も作れるけど、巧巧や税 
巧署などを建てたほうがいい。誰かがジユット 
コースターじ入った ときじもうけられるのだ。 

ワ-プか！3いかにお化ず 
綱しででもも'店を買お 

ジェットコースターじ入ったら、外のお店を売ってもい 
いからお店を買う。巧資すれば大きな収入源じなるぞ。 


た閱 


び所 


じな 


も' ら 


買い物料だけじやおでな 
増資•インサイダーは内側のお店に！ 


内側のエリアにわ店を3巧に I 上待てたら、すぐにホを買って 
巧夕。他人に買い占められたらめいっぱい便をしてやろう！ 


外周のわ店は増資できるを巧が高くない。 


巧う 

縣ま 

は‘ 

h 





































超高値な出の八デな勝負だ！ 




交差点は多いけど選べるルートはわずか ル—卜7—夕3ップブ—夕 

東京のがぶ、部を再現したマップ。ル ー h が含が ループ……日マス合計 . 日已 

の冒のよラに交差しているけど、ほとんどの交分哼..…:::„口巧巧驾^ . f 冒 

II - - エリア数 . 1吕 

チヤンスカード…日 


差点では曲がることが 


でさない。曲がれるの 
はマップの端にある角 
だけなのだ。銀行に止 
まるか、ワープしない 
かぎ0、途中で進行方 
向ををえるのは不可能 
とおったほラがいい。 



































































































































しぶや 


エリア 


シネマこ 


义んどおり 


2 狙 if の御件隋《!! 目踞詰誇結封製 f 


しんじゅくが最ち価格だが 

どのエリアちネ刀期価格がかなり 
高く、增資で順調にレベルアツ 
プでさる。銀行周辺のしんじゆ 
くエリアが最高だけど、高額物 
件が連続している ''しぶや"と 
"ろっぽんぎ"がオススメだ。 


最高巧物件！！ 

一.放。'.™ん 1厂 I Z !• 1^ / 


謹 

★しんじゆく 
エリア 

にしぐち 

カメラ 

11し\«» 


200 G 


•■しぶかの中核となるお店。マー 
クのずぐとなりの位！■だし、增資 
I すればそらをろしいほど成長ずる。 


ろっぽんダ 


エリア 


ディスコ 
まみみな 


こちじは^ろっぼんぞ J のやむ的な 
お店。2つのエリアを貨い占めれ 
ば、有利にゲームを進められる。 






フ II ークエイ巧 | g ( M イン h 蛾 

ち金をでさるだけ早く増やさないと、アツといラ間に破産ずるぞ1 

少 — 一 — ，' 


グランドタワーが4巧建つ！ 
インサイダーで一気に大ちろ 


高いお店ばかりだから、1エリアに3巧化とわ店を持ってい 
れば高援デパートぐらいはすぐ作れる。ちゃんとホを買って 
わけばインサイダー1回で200 0 G はをいぞ。当が、巧手も高 
いわ店を待っているから、負けずに稼がなけりやいけない！ 


料が、当た 
ようじ出る 


をいお店を活用 

ライバルがエリアを買い占めた 
時がチャンス！ 


ホ手をとられて高級デパート4巧 
作られた、なんてがもあきらめち 
ゃダメ。高いお店から速げようと 
して、他のキャラが通るルートが 
決まってくることじ注目しよう。 
そこのお店を買って、まんべなく 
巧資しておけば、比が的をいから 
みんな喜んで買い物がを化うぞ。 


i こうなったら、怖く 
て誰も奋りつけない。 


户^^ラリ—を無視ずることも必要'^ 

-方通斤に近いマップなので、方向お换のチ 
ヤンスは贵まど。巧いわ店に入るくらいなら. 
マークがあれなくても逃げたほうがいいぞ。 

局いお瞄こ 
止まらずじ 
ずむぞ 


一安いわ巧ならば 
そこに来てくれる。 


買 t 、物巧が高いから、誰かが破奎して一巧でゲームがかわる 
ことも多い。ホ買いとインサイダーでこまめになぎ、トップ 
の脂位をキープしていないと巧勝をさらわれてしまうから。 


下ワーブしたら、次に 
進む方向をよく考える 


一この瞬巧の資産額で胺位がホまってしまう。 


































•建設ラッシュ デパ-りこでも 
参!®石ち g がこれ tf - 胃 I こ 

2呈芸で5^ぉ*ぉ M って 
5?用公 I 照*しまぅ肺部。 

参他の人のいる巧き どこにおるか 
i なところへワーフ 成!まかせだ。 I 


ルートの選び方が勝利の決め手 ルー!-デー9 

宇宙の持つ神秘的なイメージにぴつた0の不思 ルーフ ……4 

議なステージ。銀行を中也に交差したふたつの分岐 . 4 

エ U アから伸びるタテ 
とヨコ2本ずつの直線 
ルー S はループして銀 
行に戻る。この4本の 
ルートをずべて通れば 
サラリーだ。自分がど 
こにいるか、とこに巧 
くかを把握しておこラ 


サイコロ出目 


3ツプデータ 

マス合計 . 己3 

物件数 . 40 

エリア数 . 10 

チヤンスカード…日 

休曰 . 2 

カジノ . 1 

ラツキー . 1 

空を地 . 7 





















































































































の拘 f 年 I 居 SRii 胃格の g ぃぉ献、分*^してぃも 


i 最离《物件よ0ちらえる肩い巧巧 
は少ないが、この価巧でこれだけ 
の H い物巧がもらえるならお»。 



かいわう甘い 
エリア 


デ J レタック 
フーズ 


ケープつラしんじよじは負けるち 
のの、かなり再めの貢い物巧ザち 
らえる。価巧ち興いやずいめ件。 


ひとつでち多 < 押さえておをたし、。 

--1 か、もをががこちあるぞ！ 

离い物件があちこちじ分がして 


いる。ただし、ずば巧けた岳額 
物件が一巧だけある場所はエリ 
ア全体の成長度がちいとは限ら 
ない。かいおラせいエリアは平 
巧的に离巧の件があるのでお得。 





巧 ■*! 知が) 7 l {イントが 

ルー h のつながりかたをよく理解して効率よく物件をそろえよラ 




直線にがんだお店を買い占めよ 
どこを買い占めてち 
S 立つぞ！ 


たいようエリア、すいせいエリアの二つのエリアは、が横の 
垣;おルートを一周してチャンスをうかがえば巧けるのは«単。 
速げ巧のないを線ルートを買い占めたほうがいいぞ。 



炎 


慎重に進んでいころ 
ルートによっては 
かな1!サラ U —が遠い 



t? 



ルートのつながり方がわかってい 
ないと大きく遠まわりしながらマ 
—クを集めることじなる。最短巧 
がでサラり一をもらえるようじそ 
えながら進もう。ハートを最巧じ 
とるならクラブ、スぺード、ダイ 
ヤの巧で集めればいい。ムダなが 
きは省いて買いみ巧を節約しよう。 


銀行で醜をりちはらおう 

离巧あ件を巧けてを巧に斤くとマーク集めが 
巧しくなるが、後半巧では銀斤に入る機会が 
増えたほうが巧の運用がをくだきて有利だ。 

まわり道も 
時むま役立つ 




サラり一のるい太巧系ではヘリポートがあると展明が架じな 
る。ただし任巧が安いので5倍買いされやすい。後半になつ 
たら巧夕の劾くわ店にをてかえてインサイダーじ巧おう。 



空ま化をち劝に使お 
堅実に巧くか、一気に¢51力 


を 

::马骑巧马 


巧巧材^ 

巧 


# 

の 

智境賣 " 


為尚聞 







































海底巧市の " 

主なチヤン スカー ド 



買い物料の富い四つのエリアを押さえろ 

一まの難関は四隅には0だした四つのエリアだ。 
お巧近くの分岐点似外は一本道ち同じなので必 
ず通るぞ！また、四 
隅のエリアに進むまで 
のルー K 選択の幅が広 
く、プレイヤーザ散ら 
ばりがち。そのため空 
さ店に止まる人が多く、 

エリアの買い占めがが 
しい ステージ なのだ 0 


ルー!-データ3ツプデータ 


ルー プ……日 

分岐 . 4 

サイコロ出目 
最大 . 7 



マス合計 . 日7 

物件数 . 36 

エリア数 . 9 

チヤン スカー ド…12 

休日 . 3 

カジノ . 1 

ラツキー . 2 

サイコロ屋……1 
註券取引所……1 



































































































(巧占しにくいおは…… ^ 

I じあるわ;2 

み ipi 

:ミ Hi い 


ークのまわりじあるわ店でできたエリアは 
二回巧って初めて 
独占チャンスがで 
きる。が斤での方 
向ち巧を利用せよ。; 



別方向から 


禮: 


巧物件睛瓶! 呈;^為 


*約が 

マリン 

フアク 

トリーエリア 

マリンシヨツ 

プセイル 

wm 

かなり頭いやすい価培での件巧を 
«やすじは持ってこしん最再巧巧 
件が同ーエリアじあるのもな力。 

hB~BB 

マリン 

フアク 

トリーエリア 

じかい 
ようちえん 

た這满 

之20 

3 S 


最再 S 物件をなけば同ーェ U ア巧 
の物件は*し、やすい価裕だ〇こち 
らの物件から押さえるといし、。 



リアごとの貝い巧料や株価は平 
ち* t で差をつけよラ！ 

わ得なみ件は邮じ集中！ 

マリンファク h リーエリアを巧 
めとずるステージの四隅にはり 
だしたエリア。この四つのエリ 
アじは頁い物おの再いお店が集 
中しでいる。どれか一つでち吳 
い占められれば、かなり有利だ。 

最巧 ffi 物件 



マリンファク 
トリーエリァ 

纖 

たいへいよう 

ぶっさん 

mimn 

«00 


海扇而助店のボイン 

巧手の必ず通るエ IJ アを押さえるためじち進み方をよく考えよラ 

ホしで巧げ6れない！ 

一つで ち押さえれば 
ち巧になるぞ 

とをじは分巧点のようじをえる四つのマークは、実は 


化于 W 化、9巧 


ちょ 

立体夕差なのだ。マークじぴった0止まっても方向を变'えら 
れない。オクトファームなど四巧じあるエリアは必ず通らな 
ければならないのだ。しかも買いみ巧の高いわ店がそろって 
いる。自分が買い占めれば、相手は大ダメージをまけるぞ。 





7—クをかこむお巧を 
巧さえておけば簡単には 
进がさないぞ 


四つのマークをかこむわ店を押さえておけば、オクト 
ファームエリアなど四哄じあるエリアをなけた後も巧 
手に気を巧かせない。四巧じあるエリアと產統して買 
い占められれば、大きなサイコロの目が出ても一気に I 
はなけられないトンネルのような長いエリアじなる 


^^^巧奠を有効に利用ずるのお "il 

—を巧ったエリアにもどるじは時阳がか 
かる ステー ジ。その阳になしいわ巧を押さ 
えられることがをいので、わ店交巧が S ち。 

多少なら 
巧手に得を 
^させよラ 


，、ので、わ店交巧が S ち。 




















































進み方をよく考えよう！ 

リッチでゴージャスなカジノ街を舞台にしたス 
テージ。無限にループずる 
その間を二つのエリア 
がお渡ししている。一 
見しただけでは単がそ 
ラに見えるが、分岐点 
やワープの使いかたひ 
とつで変化に奋んだ進 
みかたがでさる。豆し、 

I こ先を読みあおラ。 

184 


ル — h デ圆夕 

ルー プ……4 
分岐 . 日 


3ップデータ i 

マス合計 . 巳日 

巧件数 . 44, 

エリア数 . 10 

チヤンスカード…日 

休曰 . 1 

カジノ . 4 

空さ地 . 日 

ワープ . 4 

! 













































































































































































怖が腹 》!! 


大をく成長ずるラえに、巧手の行 
く手をジヤマずるエリアがふたつ 



最再巧巧件をムリにおわなくてち 
これぐらいの■い巧巧があれば十 
分。巧ち巧ち申し分なしなのだ。 


mm 

[エリアを体の巧 Si ! 


ビンゴエリア 

ナンパーズ 
ランド 


史 S 巧の再さを支え 
'る、も ラーつの 巧件 0 この2め件 
I を巧さ文るだけでかな0有利だ。 


ビンゴ: L りアけうべきか 

ビンゴエリアは買い物料が高く 
押さえておけば利なが大さい。 
デヴー h ホテルエリアとドリー 
ムホテルエリアは買い物料はあ 
めだが買い占めた時に、より大 
さく巧長させることザでさる。 


最离巧物件！！ 



ニアー リゾー 
トエリア 
ケイト 

ゴルフクラブ 
两いな巧 

150 G 



カジノタウン攻抬 07 K イント 

分岐点では必ず巧がらないと永义じループし続けることになるそ 


巧手の進む方向を 
ふさいでやるつもりで進め 


この ステー ジでは スター ト時に進 
んだ方向で、巧る道と巧らない道 
が大体きまってしまう。誰もぶら 
ない道のほうじ巧ってしまったが 
は银斤や分巧点で方向おみしよう。 
巧手のたまわリをするようじ進め。 


ワープは 
よけ5れるな5 
ぶけでしまおろ 


がに並んだ直線をまっすぐ進んで、ヮープじ入ってし 
まうようなら分巧点で曲がってしまおう。ヮープする 
と一見、近道のようだが下にしか進めないのでワープ 
たの直線にあるマークを取るじは一周上余分にまわ 
らなくてはならない。よほどの島巧巧けに止まってし 
まう時 U ホは曲がって巧のをおじ移動した方が t 

fr ヘリポ-卜は必ず建てろ 

カジノタウンもサラリーのをいステージの 
—つ。ヘリポートはぜひ建てたい。 

スぺードかダイヤの4マス下の空 
き化に建てるのがをもなま的た‘。 

ただし建てる 
場所が穀！ 
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参 B 3 かがやをの 
ほラせさやに巧く 
参 B 3 こんらんの 
かぶとやじ行く 


を變襲 


ぶ?？^?ををを づミ^ 
- ——- 去を激?® 



どの階が一番お得？ 

サラリーがそラ遠くないマップだから、ガン 
ガンマークを集めてサラリーをし 
おラ1物件を買ラの 
は、マークを集めなが 
らで OK だ。狙い目の 
エリアは、巳2じある 
ふぶさのほこらとゆさ 
のかいろラ。スタート 
したら、ただちにお店 
を買いに向かおラ。 
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3 ップデータ I 

マス合計 . 日己 

巧件数 . 41 

エリア数 . 日 1 

チヤンス カー ド日 


休曰 . 1 

カジノ . 1 

ラツキー . 3 

ワープ . 日 

空地 . 目 





















































































1 L 1 L の物件 I 盾巧!! 


手堅い地下£階と大穴狙いの地下 
3階、どちらを貢ラのかな I ? 



巧段はちょっぴり H めだけど、ど 
んどん大さくなつていくぞ〇増資 
ずるのがとても楽しみなお店だ。 



«つたばか0でを、なかなかの貝 
し、巧巧ザいただける。エリアを巧 
占でされば、ウマ巧を8巧増だ!！ 



解を破きじ il いこめ!？ 

地下2階のつららのかべエリアは、 
価格の割にもラけがよい0 7—ク 
ほしさじ通る相手も多く、八マる 
確率が高いぞ。さらに地下3階の 
ほのおのかべエリアは、巧手が破 
をずるほど頁い巧がが高くなるぞ。 


最巧»巧件！！ 



ソフィー〇^ち攻巧のポイント も)^ 

このマップでは、ちょっぴりおわった戦術で勝負しよラ！!_ |_ 

炎 


空地を手に入れろ！ 
地下3階が祖い因 


おもしろい作巧を巧介しよう。地下3階にワ 
—プしたら、二つあるま化に税務署とヘリポ 
—卜ををてよう。ここで4種巧のマークを集 
めてヘリポートじ止まれば巧斤にワープでき 
るし、がが署じ止まればおをがいただけるぞ。 


炎 


地下3階はお店価格 
12倍まで上がる！ 



巧法陣じ止まると、地下3おじワ 
ープすることができる。このエリ 
アは六つのみ件からできており、 
独占できれぱ巧夕巧が非常に高く 
なるんだ。つまり.インサイダーで 
もうけるじは最窩のエリアなワケ。 



もし先巧ねれちわたら…^ 

姗は -0 だけじやない！ 



地下3階には空地が 
二つ。一つぐらいと 
られたって大丈夫！ま 
た ’K われていないほ 
うを狙って K わう。 


蠢田11^ ^^ 


( ワープ先に高額物件がちつ） 
たらルー K をかえよ5!! 

地下I階、化下2 
階なら、ホに進む 
方向を選べる。サ 
イコロをふって、 
安いわなに進もう 



巧手の独占を巧害け 





巧手があと1軒頁えぱエリア独占！というときじは、最後のかか 
を買ってしまおう。巧資巧は、同じエリア【こみ件を買うほど巧えて 
だから、巧夕じよる頁 t 、巧ホ}•のアップをだ t 、ぶ防げるのだ。 








































参建設ラッシュバスレ朔の力 
参全貝集合-が出ると、 

•バブル崩壊蝶臟 

ミミ5費！麵麵 C 

•巧巧ボ巧化 T がるのた 




鎖 




^ip! 


姑 SSI 




I 覆 





北巧ち、本州、四国、九州を舞台にしたマップ。 
化巧道と九州には、ワープでし 
になつている 0 エリア 
数、物件のが数とちに 
多いけど、本州を一周 
ずればマークはそろラ， 

分化点で進巧方向をラ 
まく選がずれば、サラ 
リーををらラのにそれ 
ほど苦労はしないぞ。 


マス合計 . 72, 

物件数 . 46 

エリア数 . 11 

チャンスカ-ド… が* 

休曰 . 2， 

カジノ . 1 

ラッキー . 2 ^. 

つー フ . 1 日； 

连さ地 . 41; 

証券取引所……1 ! i 















































































かんとう 

エリア 


あかさか 
りょうてい 


同じエリアの他のお店も、平均的 
じ再め。興い占めれば H い占める 
ほど、巧手に差をつけられる。 




5 00 


ちゆうぶ 

エリア 


しんじホく 
カレー 


となりの f かるいさねジャム J も興 
し、 そろえることザで去れば、イン 
サイダーでがつぼ0ちラかるぞ。 



首都圏の I り7けもう！ 

最高お物件を含めて、おずずめ 
のエリアはずべてま京周辺〇巧 
手が先にとラかいどラへ入った 
ら、かんとラ、ちゆラ/死どち 
らかのエリアを買い占め、巧抗 
してやると巧果的なのだ。 

最巧巧巧件！！ 



曰本巧»知 S のポイントり祭濡 

広いマップだからこそ、すばやく巧がないと優勝が遠の いてしまラ。 胃 

九州よ U ち化お道！ A 
ヮナにしでよし！ m 
なでちうけるのもよし！ 胃 


斤く必要のない化海道だけど、ぶ 
じな点じしてしまう手もある。を 
き化に说巧署を作れば、本州に戻 
らなくてもおをが巧げるし、2つ 
ある普ぷのお店も巧資で大きくホ 
長するのだ。巧ばされたら、巧を 
すえて独占を巧うのもいいぞ。 


• ffWMaHili I 

mam gBIEl 


( ちし八 7 ツちやったら… 
日頒いで鎌を脱出 

税巧まや閒巧の価 
巧は 200 G 。 増資で 
きないので、1000 
G ポツキリで巧手 
から奪い巧れる。 



炎 


銀行のまわりは 
やっぱ y おいし 


正かまで斤くなら、巧いめは束を周辺〇高い 
お店が多いから、他のエリアと比べると独占 
したときの化化が段まいなのだ。マークを集 
める途中でも、お斤の近くで止まれたらでき 
るおりお店を買っておくようじ‘じ曲けること。 




株の買いかたが巧負のヵギだ！ 
インサイダー、便乗買いで大ちう 


巧端に化恪のほいお店はないから、どこのエリアでもインサイダー 
はなかなか有幼。自分が買いそろえられなかったら、巧手のエリア 
(こ使をしてなぎ、値上がりした巧をサッサと売リ飛ばすのもいいぞ。 



































J < ラクエワ■ルドが L 、 たスト 2 j に登>! 


!徽錫-ド 


♦しが)せのぼぅし賴就;巧 
•パルフンテ織斯卜 
•バシル-ラ端だ 

，りゆうおうの 嘶ぅしは少し 
\ しろへ だけおいしし、ろ 



アレフガルドを買い占めちゃえ!！ 

なんと、 DQ でみんなにおなじみのアレフガル 
ドが舞台(こなっているぞ。マークを集めるには、 
マップの端から端まで 
移動ずることになる。 

サラリーをちらラまで 
の物件の買いかたが、 

勝負のカギだ。途中に 
ある分岐は、買い物料 
の奋いお店をさけると 
さじ利用しよラ。 


ルー!-データ 

ルー プ……0 

分岐 . 4 

サイコロ出目 
8 


3ツプデータ 

マス台計 . 巳巨 

巧件数 . 46 

.エリア数 . 11 

‘ チヤンスカード…10 

I 休日 . 2 

カジノ . 1 

ラツキー . 1 

ワープ . 4 

証券取引所……1 

























































































8 □ □ 
5 9 


みはりのとう 
ゴーレム 


巧!! の物が膊巧!! こ語?;哉芳詰譜普 S 祥 


頁うがじ巧巧を立てろ！ 

止まったところを次々買ラので 
はなく、巧い物件だけを選んで 
買ラのち 一つの 戦術だ。値段よ 
りち、数で勝負するのだ。物件 
をたくさん持っていれば、巧手 
ザ止まる確率ち岳くなるからね。 

最高額物件 


★りゅうが 
のしまエリア 
りゅうおうの 
しろ 

1700 


メルキドエリアのやでち、最再巧 
の均件。たくさん增資して、どん 
どん！ I い巧おをアツフさせよラI 


メルキド 
エリア 


これまた増資じよる興い巧巧アツ 
フが期待でちる物件だ。巧とあね 
せて興ってインサイダーを狙え1 


メルキド 
エリア 


アレフカルド攻店のポイント OM 

ぶいマップを乗りさるためには、ムダなお金を使わない ことだ。 _ |_ 

炎 


サラ U —がかな U 遠い！ 

所持金の少ない序盤の動さかた!! 




嗎 

ヮ-プでしか巧けな^®™ 
y ゆろおろのしまはおいしいかに 


物件をが多いから、そのぶんみ件を買 
えるチャンスも夕い。お店化格も100 
G ~300G 前後と、買いやすいみ件がい 
くつもある。そのぶんサラリーをもら 
うまでが長いんだ。不をの支化いで巧 
件売りなどしないためじ、お店を一斤 
買えるくらいのお金は持っても'きたい。 


mm いは 
ここがポイン IM ! 


か件巧が多いから 
安いあ件をたくさ 
ん押さえて、相手 
が入るお率をアツ 
プ！かないわを 
を有なじ巧おう。ノ y 


りゅうおうのしまへのワープは2ケ所。島か 
ら出る確率は4分のし島に入る巧率は29分 
のしつまり、出やすいけれど入りにくいと 
ころなんだ。エリアを独占して巧手を待つよ 
りも、ワープの周りを巧さえたほうがいいぞ。 


内 W : sjaxpoB □ 

mm 〜 *1 




りゆラおうのしまのちよっ 
と変わった利用まけ 

A への ワープはマ 
ップの両端近く。 
これを巧えば長い 
マップも短巧して 
巧おできるんだ。ノ^ 



無 a にマークを集めるよりち 
迂回しで進む勇気が么要だ 


マップの右上と左上は、分巧じよってマークが取れたり取れなかっ 
たりする。マークを取るためじ高い巧件に入るときは、いったんル 
—卜を巧えるのもテクニック。ムダなお金を使わないようじ進もう。 










































T あとは、を通じゲー 
ムを拥始すればいい。 


ホラーつ0 
いた獻トリート2纖！ 

なんと、マップ上の物件が空さ地だらけになって 
しまラといラ、とんでちなぃぉびかたがぁる1 


空さ地モードでおぶには、まず 
S —ナメン S をクリアしなければ 
ならない。7戦目を勝ち巧いてエ 
ンデイングを見たあと、同じファ 
イルでグームを再開しよラ。7ッ 
フを選ぶと、"もくひよラせってい" 
で空さ地機能をオンにでさる。 













空さ地機能をオンにずると、マ 
ッフ上のあちこち物件が空さ地に 
変化ずる。どのお店が空さ地じな 
るかは、毎回ランダムに変わるぞ〇 
税務署や関所でいっさに大ちラけ 
ずるか、普通のお店で地道に巧ぐ 
かは、キミの作戦次第だ。 

































































































































なんと、キャラクタ-が 


スライムにを身 f 


レイヤーキヤラクターがスライムに変身ずる®テク! 
その出しかたを読者だけに特別サービスで大公 開！！ 



がな V 卜が>トモードち||>14/<^^ 


.Hi^aaiHSaaig 


卜ーナメントでも優勝！！ 


























スライム登場は、 h —ナメン K 
優勝が第一条件。そのとさ1〜己 
回戦でスラリン、アレフガルド面 
の一方か兩方をフレイし優滕ずる。 
そして勝者名で再びスラリン、ア 
レフガルド面をプレイずるとプレ 
イヤーキヤラがスライムに変身!！ 
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I マルチプレイト 5 巧的 


このマーク U スファミコン用マルチプレイヤ ー 5 
のマークダ表示されている樣». *た《||學コントロ_ 
ラのみでもご使用巧*なソフトで4ることそ示し*す。 



すべての戦術を体得し 
たキミは、運もは方に 
大富康へまつしぐら M 




ISBN 4-87025-746-7 
C 0076 P 980 E 


定価980円(本体価格9引円 • 税巧円) 
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